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Faisons la ronde!
	Résultats d’apprentissage
	Maternelle, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (à deux ou trois éléments) en :
· identifiant;

· reproduisant;

· prolongeant;

· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, RP, V]
1re année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (de deux à quatre éléments) en :

· décrivant;
· reproduisant;

· prolongeant;

· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, R, RP, V]
2e année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (de trois à cinq éléments) en :

· décrivant;
· prolongeant;
· comparant;
· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]

	Description
	Les élèves utilisent la gestuelle pour créer l’unité de base d’une régularité. Le reste de la classe prolonge ensuite cette régularité tout autour d’un cercle.

	Matériel
	Aucun matériel requis


Activité


1. Les élèves forment un grand cercle.

2. Deux, 3 ou 4 élèves créent l’unité de base d’une régularité en exécutant certains gestes; soit en s’assoyant par terre, en levant les bras et en avançant un pied, par exemple.

3. Ces mêmes élèves refont 2 ou 3 fois la démonstration de leur unité de base. 

4. Ensuite, les autres élèves essaient de reproduire tour à tour cette unité de base jusqu’à ce qu’ils aient fait le tour du cercle.
Cette régularité peut être prolongée en refaisant une ou plusieurs fois le tour du cercle.

À partir de la 1re année, on peut donner aux élèves un code alphabétique (ABBC, par exemple), pour ensuite leur demander de créer une unité de base que ce code pourrait représenter.
Histoires prévisibles
	Résultats d’apprentissage
	Maternelle, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (à deux ou trois éléments) en :

· identifiant;

· reproduisant;

· prolongeant;

· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, RP, V]
1re année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (de deux à quatre éléments) en :

· décrivant;
· reproduisant;

· prolongeant;

· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, R, RP, V]
2e année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (de trois à cinq éléments) en :

· décrivant;
· prolongeant;
· comparant;
· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]

	Description
	Dans cette activité, les élèves écoutent des histoires et des contes populaires à caractère répétitif. Ils essaient d’y trouver des régularités, car ils savent qu’ils seront ensuite invités à raconter de nouveau ces mêmes histoires.
Les élèves créent ensuite des représentations pour illustrer et décrire les régularités qu’ils ont découvertes. Individuellement ou en groupe, ils inventent ensuite une histoire basée sur une régularité similaire, ce qui leur offre l’occasion de découvrir que les régularités peuvent les aider à prédire le déroulement de bien des histoires.

Les contes sont souvent basés sur des régularités répétitives, ce qui explique en grande partie leur pérennité, dans la tradition orale.

	Matériel
	· Boucles d’or et les trois ours.


Activité

1. L’enseignant lit à ses élèves une histoire comportant des répétitions tout en faisant des pauses aux moments clés pour laisser aux élèves la chance de prédire la suite des évènements.

2. L’enseignant invite ensuite les élèves à raconter eux-mêmes la même histoire, puis il leur demande comment les régularités qu’ils y avaient repérées au départ les ont aidés à se rappeler tous les éléments de l’histoire.
3. Individuellement ou en petits groupes, les élèves créent des représentations des objets ou des évènements récurrents de l’histoire qui composent une régularité.


4. Les élèves écrivent ensuite une histoire semblable en se basant sur la même régularité. Par exemple, leur histoire pourrait être basée sur l’apparition progressive de plusieurs animaux, en allant des plus petits aux plus gros; de plusieurs objets, en allant des plus grands aux plus petits; des jours de la semaine; de nombres ordonnés, etc. Ils racontent ensuite leur histoire aux autres élèves, lesquels essaient d’en identifier la régularité et de prédire une suite logique de l’histoire.
5. Après la lecture de plusieurs histoires à caractère répétitif, les élèves analysent les régularités qu’elles comportent et essaient de déterminer en quoi elles se ressemblent et en quoi elles diffèrent.
Informations pour l’enseignant

Dans cette tâche, les élèves écoutent des histoires et des contes populaires à caractère répétitif. Ils essaient d’y trouver des régularités, car ils savent qu’ils seront ensuite invités à raconter de nouveau ces mêmes histoires. Les élèves créent ensuite des représentations pour illustrer et décrire les régularités qu’ils ont découvertes. Individuellement ou en groupe, ils inventent ensuite une histoire basée sur une régularité similaire... ce qui leur offre l’occasion de découvrir que les régularités peuvent les aider à prédire le déroulement de bien des histoires.
Voici une liste de suggestions de littératures enfantines où il est question de régularités répétitives et croissantes :

· Ours blanc, dis-moi…, de Eric Carle (Mijade, 1997)

· Ours brun, dis-moi…, de Eric Carle (Mijade, 1997)

· La chenille qui fait des trous, de Eric Carle (Mijade, 1995)

· La petite araignée qui ne perd pas son temps, de Eric Carle (Mijade, 1996)

· Pourquoi le moustique bourdonne à nos oreilles? Conte de l’Afrique de l’Ouest de Verna Aardema, Léo Dillon et Diane Dillon (Messidor, 1986)

· Le coq qui voulait voyager, de Eric Carle (Mijade, 1999)
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Prédiction de régularités
	Résultats d’apprentissage  
	2e année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (de trois à cinq éléments) en :

· décrivant;
· prolongeant;
· comparant;
· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]
3e année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités croissantes en :

· décrivant;
· prolongeant;
· comparant;
· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 1 000) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]

	Description
	Les élèves prennent conscience du fait qu’il est possible de prolonger mentalement des régularités. Ils prolongent des régularités en se basant sur le nombre total d’objets résultant de la répétition d’une unité de base. De plus, en numérotant ces unités de base, les élèves sont exposés à la notion de fonction. Ils établissent des liens en comptant par sauts des unités de base dans le but de prédire quelle sera la couleur ou la forme du énième (ne) élément d’une régularité répétitive donnée.

	Matériel
	· Marqueurs de bingo de différentes couleurs
· Blocs-formes


Activité


1. Les élèves créent une unité de base d’un maximum de 5 éléments de couleurs (marqueurs de bingo) ou de formes (blocs-formes) variées.


2. Ils créent ensuite une régularité en répétant cette unité de base 2 autres fois.


3. Les élèves copient leur régularité sur du papier, ils en numérotent chaque unité de base (1, 2, 3, ...), et inscrivent, au-dessus, le nombre total de blocs atteint chaque fois qu’une unité de base est complétée.


4. Les élèves prolongent ensuite leur régularité afin de déterminer :

· quelle sera la forme du 20e bloc de la régularité;

· quelle sera la forme du 30e bloc;

· quelle sera la forme du 32e bloc(
Les élèves doivent justifier leurs réponses. Pour ce faire, ils peuvent compter par sauts les éléments de leur régularité et (ou) illustrer leur raisonnement en utilisant une droite numérique. Par exemple :

« Le 32e bloc sera un hexagone jaune, parce que si on compte les blocs 5 par 5 (soit 5, 10, 15, 20, 25, 30...), on devra ensuite en ajouter 2 de plus pour obtenir 32, soit un triangle vert (31...), et un hexagone jaune (32). »


« Le 32e bloc sera un hexagone jaune, parce que si on part de 2 (un hexagone jaune) et que l’on continue de compter les blocs 5 par 5, on va arriver à 32 – soit 2, 7, 12, 17, 22, 27, 32. »


« Le 32e bloc sera un hexagone jaune, parce que si on compte les blocs 5 par 5 jusqu’à 35 (soit 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35), le dernier bloc sera un parallélogramme bleu. Et, étant donné qu’à partir de 35, on doit soustraire 3 pour obtenir 32, on doit reculer de 3 blocs : trapèze rouge, hexagone jaune, hexagone jaune. »


5. Les élèves poursuivent leur raisonnement en essayant de résoudre d’autres casse-têtes, incluant les suivants : 


a)
création d’une régularité dans laquelle le 20e bloc sera un             ;

b)
création d’une régularité dans laquelle le 12e bloc sera un        ;

c)
création d’une régularité dans laquelle le 6e et le 9e bloc seront des          .

Les élèves commencent par créer leur unité de base, puis ils la répètent autant de fois que nécessaire pour vérifier leur régularité.
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Des rangées et des colonnes
	Résultats d’apprentissage
	1re année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (de deux à quatre éléments) en :

· décrivant;
· reproduisant;
· prolongeant;
· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, R, RP, V]
2e année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (de trois à cinq éléments) en :

· décrivant;
· prolongeant;
· comparant;
· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]

	Description
	Les élèves enrichissent leur connaissance des régularités répétitives en passant à des relations non linéaires. Ils créent une unité de base de 2 à 5 éléments de couleur et réitèrent cette unité de base jusqu’à ce que leur grille de 10 ( 10 soit remplie, un peu comme s’ils voulaient créer une mosaïque.

	Matériel
	· Crayons-feutres ou tuiles de couleur

· Copies de la fiche reproductible : « Grille de 10 × 10 »


Activité


1. Les élèves doivent colorier horizontalement de 2 à 5 des carrés à partir du coin supérieur gauche d’une grille de 100 (de 10 carrés sur 10 carrés). (Si vous disposez de tuiles de couleur, vous pourrez les utiliser pour sauver du temps.)


2. Les élèves colorient ensuite le reste des carrés en procédant de gauche à droite et de haut en bas jusqu’à ce que leur grille soit complètement remplie.


3. Une fois leur grille remplie, les élèves décrivent tous les autres motifs ou régularités qu’ils peuvent trouver en l’examinant. Par exemple, dans la grille illustrée ci-dessus, les carrés rouges forment des suites parallèles à une diagonale; alors que si on examine les colonnes, on constate que l’unité de base initiale (rouge–bleu–bleu) permet de produire la même régularité, que ce soit en procédant de gauche à droite que de haut en bas.
4. L’enseignant aide les élèves à se concentrer sur le nombre de carrés inclus dans leur unité de base ainsi que sur l’apparence qu’aura leur grille de 10 ( 10 quand ils l’auront complètement remplie. Des questions telles que les suivantes pourraient être utiles.

· Combien y a-t-il de carrés dans votre unité de base?
Source :
Extrait et reproduction autorisés de National Council of Teachers of Mathematics, 2000, « Example 4.1.1: Creating, Describing, and Analyzing Patterns to Recognize Relationships and Make Predictions: Making Patterns », dans Principles and Standards for School Mathematics, obtenu le 10 novembre 2006 à l’adresse suivante : <http://standards.nctm.org/document/
examples/chap4/4.1/index.htm>. © 2000 National Council of Teachers of Mathematics. Tous droits réservés.
· Combien de fois devez-vous répéter votre unité de base pour remplir la première rangée de votre grille?
· Est-ce que vous pouvez remplir exactement 1 rangée de votre grille en répétant votre unité de base?
· Et qu’est-ce qui pourrait arriver si vous décidiez d’ajouter 1 carré à votre unité de base (ou si vous décidiez d’en enlever un)?
Extension


Les élèves approfondissent leur apprentissage en relevant des défis tels que les suivants :

· Inventer différents motifs avec des éléments de tailles différentes, lesquels, une fois répétés sur la grille, feront apparaître des rayures verticales. 

· Inventer un motif (une unité de base) qui, une fois répété sur toute la grille, fera apparaître des carrés rouges alignés en diagonale.
· Créer une régularité dont le 18e élément sera un carré vert. (Les élèves peuvent vérifier si leurs résultats sont exacts en superposant des transparents représentant des grilles de 100 numérotées aux grilles qu’ils ont eux-mêmes coloriées ou aux tuiles de couleur qu’ils ont utilisées pour créer leurs régularités.)
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Grille de 10 ( 10 
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Mises en train quotidiennes
	Résultats d’apprentissage
	Maternelle, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (à deux ou à trois éléments) en :

· identifiant;
· reproduisant;
· prolongeant;
· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de sons et d’actions.
[C, L, RP, V]
Maternelle, Les régularités et les relations, no 2
Trier un ensemble d’objets à partir d’un seul attribut et expliquer la règle de triage.
[C, L, R, RP, V]
1re année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (de deux à quatre éléments) en :

· décrivant;
· reproduisant;
· prolongeant;
· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, R, RP, V]
1re année, Les régularités et les relations, no 2
Convertir, d’un mode de représentation à un autre, des régularités répétitives.
[C, L, R, V]
1re année, Les régularités et les relations, no 4
Décrire l’égalité comme un équilibre, et l’inégalité comme un déséquilibre, de façon concrète et imagée (0 à 20).
[C, L, R, V]
2e année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (de trois à cinq éléments) en :

· décrivant;
· prolongeant;
· comparant;
· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]

	
	2e année, Les régularités et les relations, no 2
Démontrer une compréhension des régularités croissantes en :

· décrivant;
· reproduisant;
· prolongeant;
· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 100) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]
2e année, Les régularités et les relations, no 4
Démontrer et expliquer la signification de l’égalité et de l’inégalité de façon concrète et imagée.
[C, L, R, V]
3e année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités croissantes en :

· décrivant;
· prolongeant;

· comparant;
· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 1 000) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]
3e année, Les régularités et les relations, no 2
Démontrer une compréhension des régularités décroissantes en :

· décrivant;
· prolongeant;

· comparant;
· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 1 000) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]

	Description
	Ces mises en train faciles et de courte durée (environ 5 minutes) peuvent être intégrées aux leçons de mathématiques tout au long de l’année scolaire.

	Matériel
	· Rétroprojecteur (facultatif)


Activité


1. L’enseignant présente aux élèves une régularité simple qui peut être décrite de plusieurs façons, soit, par exemple,

· en se basant sur différents attributs;

· en incluant des nombres d’éléments différents dans l’unité de base.

Les élèves essaient de décrire la régularité de toutes les manières possibles.

(La projection de blocs à l’aide d’un rétroprojecteur pourrait être utile.)


L’unité de base de cette régularité peut être décrite par des séquences telles que vert-jaune, triangle-hexagone, petit-grand ou vert-jaune-vert-jaune.

2. Les élèves tiennent à jour un tableau commun ou leur propre carnet en y notant des régularités qu’ils découvrent dans leur environnement. Les élèves de la 1re à la 3e année peuvent également décrire ces régularités en utilisant des codes alphabétiques, tels que ABBC ABBC.
3. L’enseignant présente aux élèves un code alphabétique (ex. : ABBA, ABC ou ABCC). Les élèves se basent sur ce code pour créer l’unité de base d’une régularité en se tapant les hanches et en tapant des mains ou des pieds. L’enseignant choisit ensuite quelques élèves et les invite à présenter leur unité de base aux autres élèves de la classe, lesquels se joignent à eux pour la répéter ensemble de 3 à 5 fois.

4. Les élèves identifient les éléments manquants à l’intérieur d’une représentation visuelle d’une régularité donnée. Pour ce faire, ils doivent d’abord reconnaître l’unité de base de cette régularité, puis la répéter mentalement. L’enseignant peut utiliser certaines des grilles déjà créées par des élèves lors de l’activité Des rangées et des colonnes et en masquer simplement quelques carrés à l’aide de languettes adhésives. 
5. L’enseignant amorce la création d’une régularité numérique croissante ou décroissante (3e année) dont l’unité de base ne comporte que 2 éléments. Les élèves essaient ensuite de prolonger cette régularité de façons différentes. Par exemple :

10, 20, 30, 40, 50, 60
(compter par 10, ou effectuer répétitivement des additions de 10)

10, 20, 40, 80, 160, 320
(doubler le nombre précédent à chaque étape)

10, 20, 21, 31, 32, 42, 43
(ajouter 10, puis 1, puis 10…)

10, 20, 10, 20, 10, 20, 10
(répéter l’unité de base 10, 20…)
6. De façon aléatoire, les élèves pigent un nombre donné de blocs-formes, puis ils essaient de créer une régularité (répétitive, croissante ou décroissante) qui comporte au moins 3 unités de base en utilisant le plus grand nombre possible de blocs parmi ceux dont ils disposent.
7. Mise en correspondance de régularités :
Au tableau ou à l’aide d’un rétroprojecteur, l’enseignant présente aux élèves 6 ou 7 régularités créées avec différents objets ou images. La moitié des élèves de la classe ferment leurs yeux pendant que les autres leur décrivent l’une de ces régularités en utilisant un code alphabétique ou un code numérique. Ceux qui ont les yeux fermés sont ensuite invités à les ouvrir et à examiner les régularités illustrées, puis à essayer d’identifier celle qui leur a été décrite de façon codée par leurs camarades.
8. Casse-tête de régularités :
L’enseignant commence par montrer aux élèves un code alphabétique qui représente une régularité répétitive (ou alors, croissante ou décroissante), puis il nomme un attribut (taille, forme, couleur, position, nombre, etc.). Les élèves sont ensuite mis au défi de reconstruire la régularité que leur enseignant leur a décrite en dessinant des figures dont l’ordre et les attributs respectent ses indications. Et pour ajouter au défi, les élèves peuvent ensuite être invités à dessiner une autre régularité en respectant le même code alphabétique, mais en choisissant un attribut différent.


Couleur

Orientation

Nombre
9. Quatre prises et... vous serez retirés!
L’enseignant crée secrètement une régularité répétitive ou croissante en utilisant un nombre donné d’éléments choisis dans un ensemble de 12 à 20 éléments. Il présente ensuite à ses élèves, et cela dans le désordre, tous les éléments qu’il a utilisés pour créer sa régularité. Dans l’exemple ci-dessous, la régularité créée par l’enseignant, comporte un total de 15 figures géométriques.  

Les élèves choisissent 3 des éléments que leur a présentés l’enseignant, puis ils les placent dans les positions qui leur semblent appropriées pour reconstituer sa régularité.

___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___

Les élèves choisissent ensuite l’une des figures restantes et la placent dans la position qu’ils jugent correcte, à l’intérieur de la régularité. L’enseignant leur dit alors s’ils ont correctement reproduit une première partie de sa régularité. Et ainsi de suite, les élèves tentent de reconstruire la régularité entière avant d’avoir commis 4 erreurs (soit quatre « prises »).


___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___
10. Vrai ou faux
L’enseignant écrit des énoncés numériques au tableau. Il demande ensuite aux élèves de lui dire si ces énoncés numériques sont vrais ou faux, puis de justifier leurs réponses. Cette activité est particulièrement utile pour les élèves qui ont déjà développé leur propre interprétation erronée du symbole d’égalité. Parmi les enchaînements potentiellement utiles, nous pouvons vous suggérer le suivant :

a) 3 + 5 = 8

b) 8 = 3 + 5

c) 8 = 8

d) 3 + 5 = 5 + 3

e) 3 + 5 = 4 + 4
11. Énoncés numériques ouverts :

L’enseignant écrit un énoncé numérique ouvert au tableau et demande à ses élèves de lui dire ce qu’il faudrait faire pour que l’égalité soit vraie. Par exemple :

a) 3 + 5 = ___

b) 8 = 3 + ___

c) 8 = ___

d) 3 + 5 = ___ + 3

e) 3 + 5 = ___ + 4
Les élèves peuvent justifier leurs réponses en faisant référence à des balances ou en comparant des distances le long d’une droite numérique.
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Créatures en pleine croissance
	Résultat d’apprentissage
	2e année, Les régularités et les relations, no 2
Démontrer une compréhension des régularités croissantes en :
· décrivant;

· reproduisant;

· prolongeant;

· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 100) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]

	Description
	Cette activité a pour premier but d’amener les élèves à découvrir des régularités croissantes.

	Matériel
	· Blocs-formes

· Livre d’histoire de chenilles (pour l’enseignant, facultatif)

· La chenille qui fait des trous, Eric Carle (Mijade,1997)


Activité


1. Pour commencer, les élèves utilisent des blocs-formes ou des tuiles de couleur pour représenter une partie du corps d’une créature animale qui pourrait fort bien être une chenille... Cette partie de son corps devrait être choisie de telle sorte qu’à chacun des stades de sa croissance (soit des semaines, dans l’exemple ci-dessous), elle serait prolongée d’une nouvelle partie semblable de son corps, laquelle comporterait chaque fois 2 pattes, de part et d’autre.
Les élèves expliquent la multiplication des pattes qui accompagne chacun des stades de croissance de la chenille, et ils essaient de décrire la relation qui existe entre le nombre total de parties du corps de la chenille et son nombre total de pattes.


Patron 1
Patron 2
Patron 3
Patron 4
Remarque. – À la différence des régularités répétitives, lesquelles sont basées sur des unités de base récurrentes, les régularités croissantes se construisent suivant des algorithmes (patrons séquentiels) dont les résultats successifs peuvent être prédits.
2. L’enseignant raconte à voix haute le conte La chenille qui fait des trous à ses élèves. Puis il fait mine de leur inventer une nouvelle histoire, dans laquelle une créature rampante grandit naturellement et très régulièrement chaque semaine : en fait, elle s’allonge chaque fois d’une partie de son corps de la même longueur que celle de la semaine précédente, et de deux pattes, de chaque côté.
3. À l’aide de blocs-formes, les élèves créent une représentation de la « créature » ou de la chenille dont un exemple est illustré ci-dessus. Ils font des dessins représentant leur chenille, telle qu’ils se l’imaginent à chacune de ses semaines de croissance, et ils prennent chaque fois en note le nombre total des parties de son corps ainsi que de ses pattes.
4. Pour les 5 premières semaines, l’enseignant guide les élèves en dressant avec eux une liste organisée sous la forme d’un tableau. Cela met en évidence la relation qui existe entre le nombre de parties du corps de leur chenille et son nombre de pattes.
	Nombre de parties du corps
	1
	2
	3
	4
	5

	Nombre de pattes
	2
	4
	6
	8
	10


5. L’enseignant pose les questions suivantes aux élèves : « Est-ce que vous remarquez quelque chose? De quelle façon le nombre de parties du corps évolue-t-il? Et le nombre de pattes, de quelle façon change-t-il? ». Les élèves partagent toutes les régularités qu’ils ont découvertes. (Ils commencent par rechercher des régularités en analysant chacune des rangées du tableau, soit la covariance ou la récurrence des faits qu’ils y trouvent.
6. Les élèves essaient de prédire combien de pattes aura la chenille à la fin de la 6e semaine, puis à la fin de la 7e semaine. Ils testent ensuite leurs hypothèses en construisant les deux prochaines représentations de la chenille à l’aide de blocs-formes, puis ils prennent leurs résultats en note.
7. Afin d’inciter encore plus les élèves à prendre conscience de la relation qui existe entre le nombre de parties du corps et le nombre de pattes (soit du simple au double, ou deux fois plus de pattes que de parties du corps), l’enseignant leur demande de s’intéresser maintenant aux colonnes du tableau. (Il est alors question de correspondance ou de fonction.) 

	Nombre de parties du corps
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	Nombre de pattes
	2
	4
	6
	8
	10
	12
	14


8. L’enseignant demande ensuite aux élèves : « Combien de pattes votre chenille aura-t-elle au bout de 10 semaines? et au bout de 20 semaines? ». Il encourage ses élèves à adopter des stratégies plus efficaces que le simple décompte par sauts de deux. Chaque élève représente l’explication de son propre raisonnement dans son carnet de notes.

9. Pour les placer en situation de défi, l’enseignant demande à ses élèves combien de semaines devront passer avant que leur chenille ait 100 pattes.

La difficulté ou l’importance de ce défi peut être augmentée en incorporant une constante au problème, soit en ajoutant, par exemple, une tête et (ou) une queue à la chenille :


	Nombre de parties du corps
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	Nombre de têtes et de pattes
	3
	5
	7
	9
	11
	13
	15


Dans l’exemple illustré ci-dessus, la relation entre les nombres de parties du corps et les nombres combinés de têtes et de pattes devient une relation du « simple » au « double + un ».

	Plusieurs autres exemples pourraient fort bien convenir pour amener les élèves à analyser et (ou) à créer des régularités croissantes. En voici quelques-uns :

Arbres (blocs-formes)


Vers de terre


Chenilles



1 an d’âge
2 ans
3 ans

Roues de bicyclettes ou de tricycles


Ponts en cure-dents





Source :
Adaptation de Von Rotz, Leyani et Marilyn Burns, 2002, Lessons for Algebraic Thinking: Grades K–2, p. 157-170, 89-98, 2-11. © 2002 Math Solutions Publications.

Régularités et grilles de 100
	Résultats d’apprentissage
	2e année, Les régularités et les relations, no 2
Démontrer une compréhension des régularités croissantes en :

· décrivant;

· reproduisant;

· prolongeant;

· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 100) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]
3e année, Les régularités et les relations, no 2
Démontrer une compréhension des régularités décroissantes en :

· décrivant;

· prolongeant;

· comparant;

· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 1 000) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]

	Description
	Les élèves étudient les régularités répétitives et les régularités croissantes qu’ils peuvent identifier dans des grilles numériques. Les premières activités décrites ci-dessous auront pour but de renforcer, chez les élèves, la compréhension qu’ils ont déjà acquise de la structure de notre système numérique décimal en leur faisant analyser des grilles de 10 ( 10 (de 1 à 100 et de 0 à 99) et les régularités qui en ressortent. Ils s’intéresseront ensuite aux modifications observables de ces régularités quand les grilles de
10 ( 10 sont remplacées par des grilles de 5 ( 20.

	Matériel
	· Copies des fiches reproductibles : « Grille de 1 à 100 »,
« Grille de 0 à 99 », « Grille de 10 ( 10 » et « Grille de 5 ( 20 »
· Crayons-feutres de couleur

· Une grille de 10 × 10 assez grande pour que tous les participants puissent la voir
· Un paquet de cartes numérotées (de 0 à 100)


Activité


1. Les élèves commencent par explorer une grille de 100, et ils décrivent les régularités qu’ils y voient :

· Horizontalement 

· Dans chaque rangée, les chiffres des unités se présentent tous dans l’ordre 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 0, et le chiffre des dizaines reste toujours le même, sauf dans le dernier carré.

· Verticalement 

· Dans chaque colonne, le chiffre des unités est toujours le même, et à partir de la deuxième rangée, les chiffres des dizaines se présentent suivant l’ordre croissant 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9... sauf dans la toute dernière colonne, où les nombres augmentent par sauts de 10.

· En diagonale

· Si on va du coin supérieur gauche au coin inférieur droit, les nombres augmentent par sauts de 11, suivant une régularité prévisible. Par exemple, un (1) à un-deux (12) à deux-trois (23), à trois-quatre (34)...
· Si on va du coin inférieur gauche au coin supérieur droit, les chiffres des dizaines se présentent en ordre décroissant (soit 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1), et les chiffres des unités sont en ordre croissant (soit 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9), sauf pour le dernier carré, où nous trouvons un 0.


2. Les élèves explorent ensuite la grille de 0 à 99 et décrivent les régularités qu’ils y voient :

· Horizontalement

· Dans chaque rangée, les chiffres des unités se présentent dans l’ordre 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, alors que le chiffre des dizaines reste le même dans chaque rangée.

· Verticalement

· Le chiffre des unités reste toujours le même dans chaque colonne. Après la première rangée, les chiffres des dizaines se présentent dans l’ordre 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 dans chaque colonne.

· En diagonale

· Si on va du coin supérieur gauche au coin inférieur droit, après le premier carré, le chiffre des unités et le chiffre des dizaines sont identiques dans chacun des carrés.

· Si on va du coin inférieur gauche au coin supérieur droit, les chiffres des dizaines se présentent en ordre décroissant (soit 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1), et les chiffres des unités se présentent en ordre croissant (soit 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9).
3. Les élèves comparent les régularités observées dans les deux grilles et en décrivent les différences.

4. Ensemble, les élèves de la classe se basent sur les régularités qu’ils ont déjà identifiées pour reconstruire une grille de 100 (ou de 0 à 99) en utilisant une grille vierge de 10 ( 10 et des cartes numérotées.



5. Les élèves recherchent de nouvelles régularités dans une grille de 5 ( 20. Ils expliquent comment les régularités horizontales et verticales les aident à prédire les nombres qui figurent dans des carrés adjacents.


6. Activité complémentaire : Les élèves utilisent la grille de 0 à 99 et essaient de découvrir les régularités numériques (dizaines et unités) qu’ils pourraient obtenir en se déplaçant de différentes façons dans cette grille. En voici quelques exemples : 

· À partir de 0, descendre de 1 carré, puis se déplacer de 2 carrés vers la droite : 12, 24, 36, 48... À chaque passage à un nouveau carré, les dizaines augmentent de 1, les unités augmentent de 2 et la somme des chiffres augmente de 3; de plus, la différence entre les nombres de deux carrés consécutifs est égale à 12. (Voir l’exemple représenté par la droite numérique ci-dessous.)

· À partir de 9, descendre de 1 carré, puis se déplacer de 2 carrés vers la gauche : 17, 25, 33, 41... À chaque passage à un nouveau carré, les dizaines augmentent de 1, les unités diminuent de 2 et la somme des chiffres diminue de 1; de plus, la différence entre les nombres de deux carrés consécutifs est égale à 8.

· À partir de 0, descendre de 2 carrés, puis se déplacer de 1 carré vers la droite : 21, 42, 63, 84... À chaque passage à un nouveau carré, les dizaines augmentent de 20, les unités augmentent de 1, la somme des deux chiffres dans le nombre augmente de 3 et la différence entre les nombres de deux carrés consécutifs est égale à 21.

Les élèves utilisent ensuite des droites numériques pour représenter leurs régularités. (La droite numérique ci-dessous représente le premier exemple.)

Dans cette activité, les élèves étudient les régularités répétitives et les régularités croissantes qu’ils peuvent identifier dans des grilles numériques. Les premières activités décrites ci-dessous auront pour but de renforcer, chez les élèves, la compréhension qu’ils ont déjà acquise de la structure de notre système numérique décimal en leur faisant analyser des grilles de 10 ( 10 (de 1 à 100 et de 0 à 99) et les régularités qui en ressortent. Ils s’intéresseront ensuite aux modifications observables de ces régularités quand les grilles de 10 ( 10 seront remplacées par des grilles de 5 ( 20.

7. Les élèves commencent par explorer une grille de 1 à 100, et ils décrivent les régularités qu’ils y voient horizontalement, verticalement et en diagonale.

8. Les élèves explorent ensuite une grille de 0 à 99, et ils décrivent les régularités qu’ils y voient horizontalement, verticalement et en diagonale.

9. Les élèves comparent les régularités observées dans les deux grilles et en décrivent les différences.

10. Ensemble, les élèves de la classe se basent sur les régularités qu’ils ont déjà identifiées pour reconstruire une grille de 100 (ou de 0 à 99) en utilisant une grille vierge de 10 × 10 et des cartes numérotées.

Les élèves recherchent de nouvelles régularités dans une grille de 5 ( 20. Ils expliquent comment les régularités horizontales et verticales les aident à prédire les nombres qui figurent dans des carrés adjacents.
11. Activité complémentaire : Les élèves utilisent la grille de 0 à 99 et essaient de découvrir les régularités numériques (dizaines et unités) qu’ils pourraient obtenir en se déplaçant de différentes façons dans cette grille. En voici un exemple :

À partir de 0, descendre de 1 carré, puis se déplacer de 2 carrés vers la droite : 12, 24, 36, 48... À chaque passage à un nouveau carré, les dizaines augmentent de 1, les unités augmentent de 2 et la somme des chiffres augmente de 3; de plus, la différence entre les nombres de deux carrés consécutifs est égale à 12.

Les élèves utilisent ensuite des droites numériques pour représenter leurs régularités.
Grille de 1 à 100


Grille de 0 à 99



Grille de 10 ( 10 

Grille de 5 ( 20


Chaînes d’additions
	Résultats d’apprentissage
	2e année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (de trois à cinq éléments) en :

· décrivant;
· prolongeant;

· comparant;
· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]
3e année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités croissantes en :

· décrivant;
· prolongeant;

· comparant;
· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 1 000) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]

	Description
	Les élèves étudient des régularités croissantes (ou décroissantes) résultant de chaînes d’additions (ou de soustractions). Ils amorcent chaque chaîne d’additions en partant de 0 ou de 1, puis ils effectuent successivement des additions d’un nombre donné jusqu’à ce que le dernier chiffre de l’une des sommes de leurs additions soit un 0 ou un 1.
0 – 1 – 2 – 3 – 4 – 5 – 6 – 7 – 8 – 9 – 10

1 – 2 – 3 – 4 – 5 – 6 – 7 – 8 – 9 – 10 – 11

(10 étapes)

0 – 2 – 4 – 6 – 8 – 10 

1 – 3 – 5 – 7 – 9 – 11

(5 étapes)

0 – 3 – 6 – 9 – 12 – 15 – 18 – 21 – 24 – 27 – 30

1 – 4 – 7 – 10 – 13 – 16 – 19 – 22 – 25 – 28 – 31

(10 étapes)
0 – 4 – 8 – 12 – 16 – 20

1 – 5 – 9 – 13 – 17 – 21
(5 étapes)


	
	0 – 5 – 10

1 – 6 – 11

(2 étapes)

0 – 6 – 12 – 18 – 24 – 30

1 – 7 – 13 – 19 – 25 – 31

(5 étapes)

Les élèves génèrent des sommes en faisant des additions par sauts à partir de 0 ou de 1, ou alors ils génèrent des différences en faisant des soustractions à partir de 100 ou de 99. Ils décrivent les régularités numériques ainsi formées et se basent sur ces régularités pour prédire les nombres qui apparaîtraient dans des positions données si on les prolongeait.

Remarque. – Ce n’est qu’à partir de la 3e année que les élèves explorent des régularités décroissantes.

	Matériel
	· Calculatrice simple à 4 fonctions (avec égalités (=) récurrentes)


Activité


1. Les élèves créent des chaînes d’additions en partant de 0. Ils partagent ensuite leurs découvertes et déterminent le nombre d’étapes requises pour obtenir chacune de ces chaînes.

2. Les élèves prolongent chacune de leurs chaînes d’additions en se basant sur les régularités dont ils ont déjà compris qu’elles leur permettaient de prédire les sommes suivantes.


3. Les élèves reprennent les étapes 1 et 2 ci-dessus pour créer des chaînes du même type, mais cette fois, à partir de 1.

4. Les élèves de 3e année peuvent reprendre les étapes 1 à 3 pour créer des chaînes de soustractions en partant de 100 ou de 1 000.

5. L’enseignant choisit l’une des sommes qui devrait figurer dans le prolongement de l’une des chaînes déjà amorcées (ex. : le nombre 45, dans une chaîne d’additions de 5). Les élèves prennent alors leur calculatrice et y entrent +5, puis ils ferment les yeux et appuient sans arrêt sur la touche = jusqu’à ce qu’ils croient être arrivés à 45.

6. Activité complémentaire: Les élèves peuvent également analyser des régularités obtenues en comptant par sauts de 5 ou de 2, mais en partant chaque fois de nombres différents de 0 ou de 1 (ex. : compter par sauts de 5 à partir de 12
[soit 12 – 17 – 22 – 27]). Cette activité peut réserver des surprises à bien des élèves, au fur et à mesure que des points de départs variés sont utilisés!

7. Pour aider les élèves qui ont du mal à reconnaître et à prolonger des régularités obtenues en comptant par sauts, l’enseignant peut leur demander de disposer en colonnes les sommes de leurs chaînes d’additions, ce qui mettra en évidence la répétition des chiffres des unités. Par exemple, si un élève compte les nombres un par un (soit 1, 2, 3, 4...) alors qu’on lui a demandé de construire une régularité en faisant des additions de 2, l’enseignant peut l’aider à en réorganiser les éléments.

Ainsi, la chaîne 2 – 4 – 6 – 8 – 10 – 12 – 14 – 16 – 18 – 20 – 22 – 24 – … devient :

0
10
20
30

2
12
22
32
4
14
24
34

6
16
26
36

8
18
28
38

Source :
Adaptation de Skinner, Penny, 1999, It All Adds Up! Engaging 8-to-12-year–olds in Math Investigations, p. 33-34. © 1999 Math Solutions Publications.

[Cette page est intentionnellement laissée en blanc.]

Tables d’additions et régularités
	Résultats d’apprentissage
	2e année, Les régularités et les relations, no 2
Démontrer une compréhension des régularités croissantes en :

· décrivant;

· reproduisant;

· prolongeant;

· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 100) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]
3e année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités croissantes en :

· décrivant;

· prolongeant;

· comparant;

· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 1 000) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]
3e année, Les régularités et les relations, no 2
Démontrer une compréhension des régularités décroissantes en :

· décrivant;

· prolongeant;

· comparant;

· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 1 000) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]

	Description
	Les élèves recherchent des régularités croissantes ou décroissantes à l’intérieur d’une table d’addition, et il est fort possible qu’ils y découvrent des relations, lesquelles pourraient par exemple inclure la propriété de la commutativité (qui est applicable à l’addition ([ex. : 3 + 4 = 4 + 3], ou alors des équivalences 
[ex. : 4 + 1, 3 + 2, 2 + 3, 1 + 4], etc.).

	Matériel
	· Copies de la fiche reproductible : « Table d’addition de 10 ( 10 »
· Transparents

· Crayons marqueurs à encre effaçable

· Règles et trombones


Activité


1. Les élèves recherchent des régularités dans les rangées et les colonnes d’une table d’addition. Ils partagent ensuite leurs découvertes avec la classe lors d’une discussion.
2. À l’aide de trombones, les élèves fixent un transparent vierge sur leur table d’addition. À l’aide d’une règle et d’un marqueur, ils commencent d’abord par tracer un trait diagonal en reliant le coin supérieur gauche au coin inférieur droit. Ensuite, ils tracent des traits obliques parallèles à la diagonale qui relie l’angle supérieur gauche à l’angle inférieur droit.


Remarque. – Les élèves de 3e année peuvent partir du bas de la table d’addition afin d’y rechercher des régularités décroissantes.
3. Chaque élève efface son transparent (ou en prend un nouveau), puis, à l’aide d’une règle et d’un marqueur, il y trace maintenant des traits obliques parallèles à la diagonale qui va du carré inférieur gauche au carré supérieur droit. Ensuite, ils décrivent les régularités qu’ils découvrent en analysant les suites ainsi mises en évidence.


4. L’enseignant présente aux élèves une modélisation appropriée pour repérer facilement les rangées et les colonnes correspondantes d’une table. Les élèves reproduisent ce modèle sur un transparent et l’utilisent pour voir s’il existe des relations entre des rangées et des colonnes correspondantes à l’intérieur de leurs propres tables.



5. L’enseignant encourage ses élèves à dire des hypothèses pour expliquer les régularités qu’ils ont découvertes; par exemple :

Régularités découvertes en se basant d’abord sur les rangées :

· Le premier terme de l’addition demeure toujours le même (4 + 1), alors que le second est augmenté de 1 à chaque étape (4 + 2), soit quand on passe d’une rangée à la suivante.

Régularités découvertes en se basant d’abord sur les colonnes :

· Le premier terme de l’addition augmente de 1 (1 + 4), alors que le second demeure inchangé (2 + 4).

Régularités observées le long des traits obliques parallèles à la diagonale orientée comme suit : (()

· Chacun des nombres successifs est obtenu en ajoutant 1 à chacun des termes de l’addition précédente. Par exemple, 5 + 2 sera suivi par 6 + 3, soit par 
(5 + 1) + (2 + 1).

Régularités observées le long des traits obliques parallèles à la diagonale orientée comme suit : (()

· Chacun des nombres successifs est obtenu en ajoutant 1 au premier terme de l’addition précédente et en enlevant 1 du second terme. Par exemple, 1 + 9 sera suivi par 2 + 8, soit par (1 + 1) + (9 – 1).

Régularités communes aux rangées et aux colonnes correspondantes (rangée 4 et colonne 4, par exemple) :

· L’inversion de l’ordre des termes (ou parties) des additions (2 + 4 = 4 + 2) n’a aucun effet sur les sommes obtenues; cela constitue un exemple de l’une des propriétés de l’addition, soit la « commutativité » de cette opération.
[Cette page est intentionnellement laissée en blanc.]

Table d’addition de 10 × 10

	+
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13

	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14

	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16

	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17

	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18

	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19

	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20


[Cette page est intentionnellement laissée en blanc.]

Gagne le surplus!
	Résultat d’apprentissage
	2e année, Les régularités et les relations, no 4
Démontrer et expliquer la signification de l’égalité et de l’inégalité de façon concrète et imagée.
[C, L, R, V]
2e année, Les régularités et les relations, no 5
Noter des égalités et des inégalités symboliquement en utilisant les symboles d’égalité et d’inégalité.
[C, L, R, V]

	Description
	Les élèves approfondissent leur compréhension de l’égalité et de l’inégalité, incluant celle des symboles mathématiques qu’elles comportent (= et ≠). Cette activité contribue aussi à renforcer la compréhension du regroupement de nombres par dizaines et par unités.

	Matériel
	· Paquets de cartes représentant des dizaines
· Paquets de cartes représentant des unités
· Blocs de base 10 (dizaines et unités)

· Balances à plateaux


Activité


1. Chaque élève joue avec un partenaire. Le joueur A pige une carte dans la pile des dizaines et une carte dans la pile des unités, puis il utilise des blocs pour représenter le nombre correspondant. Il dépose ensuite ces blocs sur un des plateaux de la balance.

2. Le joueur B pige une carte dans la pile des dizaines et une carte dans la pile des unités, puis il utilise des blocs pour représenter le nombre correspondant. Il dépose ensuite ces blocs sur l’autre plateau de la balance.

3. Chacun des deux partenaires écrit une équation (égalité ou inégalité) qui représente adéquatement la situation. Les deux partenaires comptent ensuite le nombre total de blocs de chaque côté de la balance.

4. Des deux joueurs, celui qui a le plus petit nombre de blocs de son côté de la balance peut en enlever à son partenaire et les placer de son propre côté de la balance jusqu’à ce que les 2 groupes de blocs soient égaux. Il pourra ensuite prendre ces blocs et les garder précieusement de son côté, car ils représenteront pour lui des points gagnants à la fin de la partie.

5. Chaque partenaire écrit ensuite une équation numérique qui représente l’équilibre obtenu.

6. Si les deux partenaires créent des groupes égaux dès le début, alors tous les blocs sont simplement retirés de la balance et placés dans une « boîte de réserve ».

7. Le premier des joueurs qui gagnera ensuite des blocs (soit celui qui aura créé le plus petit groupe de blocs) gagnera en plus les blocs déjà contenus dans la boîte de réserve.

Quels sont les indices?
	Résultats d’apprentissage
	2e année, Les régularités et les relations, no 2
Démontrer une compréhension des régularités croissantes en :

· décrivant;

· reproduisant;

· prolongeant;

· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 100) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]
3e année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités croissantes en :

· décrivant;

· prolongeant;

· comparant;

· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 1 000) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]
3e année, Les régularités et les relations, no 2
Démontrer une compréhension des régularités décroissantes en :

· décrivant;

· prolongeant;

· comparant;

· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 1 000) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]

	Description
	Les élèves déterminent et mettent en application des règles permettant de générer des régularités. Ils utilisent une grille partiellement remplie de nombres disposés suivant des régularités dans plus d’une direction – soit verticalement, horizontalement et en diagonale.

	Matériel
	· Copies de la fiche reproductible : « Grille de 1 à 100 »

· Copies de la fiche reproductible : « Quels sont les indices? »
· Jetons de bingo ou pastilles de couleur


Activité

1. Il serait bien de proposer l’activité Des rangées et des colonnes aux élèves avant celle-ci : ils auraient ainsi déjà acquis une certaine pratique de la recherche des régularités verticales, horizontales ou en diagonale dans des grilles.

2. L’enseignant distribue aux élèves des copies de la grille de 4 ( 4 partiellement remplie intitulée : « Quels sont les indices? ». Les élèves y recherchent des régularités, en formulent des règles hypothétiques et vérifient ces hypothèses en se déplaçant de toutes les façons suivantes :

· de gauche à droite le long des rangées 

· de droite à gauche le long des rangées 

· de haut en bas le long des colonnes

· de bas en haut le long des colonnes

· en diagonale, du coin supérieur gauche au coin inférieur droit

· en diagonale, du coin inférieur droit au coin supérieur gauche

· en diagonale, du coin inférieur gauche au coin supérieur droit

· en diagonale, du coin supérieur droit au coin inférieur gauche

(Si les élèves ont de la difficulté, il pourrait être nécessaire de modéliser un exemple de cette activité avant de laisser les élèves y travailler librement, eux-mêmes.)

Remarque. – Il est important de ne pas indiquer aux élèves un ordre à suivre (quel qu’il soit) pour procéder à leur exploration des régularités. Sur le plan mathématique, la richesse de cette activité repose essentiellement sur le défi que représente pour les élèves la création de régularités dans des orientations multiples. Une fois leur grille remplie, les élèves devraient être invités à déterminer les règles qui s’appliquent suivant chacune de ces orientations.
3. Les élèves expliquent les règles qu’ils ont utilisées pour compléter les régularités partiellement entrées dans la grille, ou alors les règles qu’ils ont été en mesure de reconnaître une fois leur grille remplie.

4. Les élèves approfondissent encore davantage leur apprentissage des relations qui existent entre les régularités découvertes en expliquant de quelles façons on peut établir des liens entre les régularités en diagonale et celles qui sont horizontales ou verticales. Par exemple :

· quand on se déplace horizontalement de gauche à droite, les nombres augmentent successivement de 2 (+2); quand on se déplace du haut vers le bas dans une colonne, les nombres diminuent successivement de 3  (–3); et quand on se déplace en diagonale du coin supérieur gauche au coin inférieur droit, les nombres diminuent successivement de 1 parce que + 2 – 3 = – 1.

5. Les questions que les enseignants peuvent poser pour alimenter la réflexion des élèves incluent les suivantes :

· Quels sont les indices qui t’ont aidé à choisir ce nombre?

· Comment sais-tu que le nombre que tu as choisi est approprié dans ce cas-ci?

· Est-ce qu’il pourrait y avoir d’autres nombres qui pourraient être placés ici?

· Est-ce qu’il serait possible d’ajouter des rangées et des colonnes à la grille pour prolonger cette régularité?

6. D’autres grilles du même type peuvent être créées en modifiant les nombres utilisés pour compter par sauts, tant verticalement qu’horizontalement. Par exemple :



7. Activité complémentaire : Cette activité complémentaire représente un plus grand défi quand les élèves sont invités à prolonger des régularités au-delà de leurs grilles de 4  4. Ils peuvent, par exemple, mettre en application les règles qu’ils ont déterminées pour remplir des carrés non adjacents à ceux qu’ils ont déjà remplis :
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Quels sont les indices?

Remplis les carrés vides pour faire apparaître des régularités :

a)
le long des rangées

b)
le long des colonnes

c)
en diagonale


Décris chacune des régularités que tu as trouvées en répondant, chaque fois, à toutes les questions suivantes :

Quels indices t’ont aidé à trouver chacun des nombres?

Quand tu trouves un nombre, comment sais-tu qu’il est correct?

Y a-t-il d’autres nombres que tu pourrais mettre à la place de ceux que tu as écrits?

Si on ajoutait des rangées ou des colonnes à la grille, est-ce que tu pourrais prolonger cette régularité?

[Cette page est intentionnellement laissée en blanc.]

Quelle est la relation?
	Résultats d’apprentissage
	2e année, Les régularités et les relations, no 4
Démontrer et expliquer la signification de l’égalité et de l’inégalité de façon concrète et imagée.
[C, L, R, V]

3e année, Les régularités et les relations, no 4
Résoudre des équations d’addition et de soustraction à une étape dans lesquelles la valeur inconnue est représentée par un symbole.
[C, L, R, RP, V]

	Description
	Les élèves approfondissent leur compréhension du symbole d’égalité. Ils travaillent avec des additions comportant deux termes de chaque côté du symbole d’égalité, soit du type suivant :

Partie + Partie = Partie + Partie

Les élèves passent du calcul indépendant des sommes de chaque membre de l’addition à l’utilisation de relations pour établir l’équilibre entre les deux membres des égalités numériques ou des équations.

	Matériel
	· Bouliers compteurs
· Blocs de base 10


Activité

1. L’enseignant met les élèves en contexte en leur racontant une partie pyjamas organisée pour 14 enfants. Quand vient le temps de se coucher, ils essaient tous de rester tranquilles dans un très grand lit superposé, mais, pendant la nuit, ils se mettent à passer de l’étage du haut à l’étage du bas parce qu’ils ont trop envie de bavarder avec différents amis. Au départ, il y a 8 enfants à l’étage du haut et 6 enfants à l’étage du bas.
2. En groupe de deux, les élèves représentent ce problème simple à l’aide de bouliers compteurs.

8 + 6 = 8 + 6

Élève 1
Élève 2


3. Ensuite, l’enseignant réécrit le problème tout en modifiant 1 des termes de l’équation et en utilisant une case vide pour représenter le terme manquant qui permettrait de s’assurer que cet énoncé mathématique demeure vrai.

8 + 6 = ( + 5

4. Un des élèves déplace des boules sur son boulier afin de déterminer le nombre manquant.
Élève 1
Élève 2


Remarque. – Les élèves peuvent recouvrir les boules inutilisées de leur boulier avec un chiffon s’ils ont du mal à fixer leur attention sur le côté du boulier qu’ils doivent « lire ».

Chaque élève écrit la nouvelle égalité numérique en se basant sur le nouvel arrangement représenté par leur boulier compteur.

8 + 6 = 9 + 5

Élève 1
Élève 2


5. L’enseignant demande aux élèves de lui dire ce qui s’est passé à l’étage du bas (1 élève en est parti) et ce qui s’est passé à l’étage du haut (le même élève y est monté). L’enseignant pose ensuite cette question : « Est-ce qu’il y a toujours 14 élèves? ».
6. L’élève 1 déplace ensuite des billes sur son propre boulier pour reproduire l’expression numérique de son coéquipier (9 + 5), et les deux équipiers les comptent tous les deux pour s’assurer que leurs bouliers sont identiques. Les élèves continuent de vérifier ce qui arrive à chacun des termes des additions lorsque des enfants se déplacent d’un étage à l’autre du lit superposé – soit 1 à la fois ou 2 à la fois (+ 1 et – 1 ou + 2 et – 2).

7. Lors d’une discussion, l’enseignant guide les élèves afin de les amener à énoncer clairement cette stratégie de compensation, c’est-à-dire que l’on doit ajouter à un terme de l’addition ce que l’on a soustrait de l’autre (et vice versa) pour maintenir l’équilibre.

8. L’enseignant oblige les élèves à pousser encore plus loin leur raisonnement en leur soumettant une série d’additions et en leur demandant de les résoudre mentalement. Par exemple :

5 + 5 = 5 + __

5 + 5 = 6 + __  
(Les élèves sont encouragés à utiliser la compensation au lieu de calculer mentalement.)

5 + 5 = 7 + __  
(« Crois-tu que tu peux utiliser la même stratégie pour résoudre ce problème? »)
15 + 27 = 14 + __  
(« Cette fois encore, utilise la même stratégie pour résoudre ce nouveau problème. »)
68 + 46 = __ + 45  
(« Est-ce que la stratégie fonctionne toujours quand le nombre manquant change de place? »)
Remarque. – Quand les élèves doivent manipuler de plus grands nombres, il peut être utile de leur fournir des blocs de base dix pour les aider à développer des stratégies de compensation : ils peuvent alors déterminer plus facilement les nombres manquants en déplaçant des blocs d’une pile à une autre pour représenter des équations.
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Boucles d’or et les trois ours


























Activités


2e année


Faisons la ronde – RAS 1


Histoires prévisibles – RAS 1


Prédiction de régularités – RAS 1


Des rangées et des colonnes – RAS 1


Mises en train quotidiennes – RAS 1, 2 et 4


Créatures en pleine croissance – RAS 2


Régularités et grille de 100 – RAS 2


Chaînes d’addition – RAS 1


Tables d’additions et régularités – RAS 2


Gagne le plus – RAS 4


Quels sont les indices – RAS 2


Quelle est la relation – RAS 4
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Remplir la 1re rangée
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Remplir une des colonnes
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Remplir chaque diagonale
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Remplir quelques carrés �choisis au hasard
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Pour chacun des traits obliques, la somme inscrite dans chacun des carrés est toujours la même. Les sommes augmentent de 1 chaque fois qu’on passe d’un trait oblique au suivant.
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Le long de chaque trait oblique, soit toutes les sommes sont paires, soit elles sont toutes impaires; et à chaque déplacement de 1 carré vers la droite, il y a une augmentation de 2. 
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Quand on compare une rangée et la colonne correspondante, on découvre toujours la même régularité, dans l’une comme dans l’autre.
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