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Nombres et opérations 9 - 12

Diagramme de Venn
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames asid 153 g 4 t 1.html?open=instructions

S V E——— Effacer I Probléme sulvant I
E&|¢ o (AOB) Valider | Amficher Solution |
— ~— Excellent! b
o "
il R
7 LY
i LY
+ LY
ri %
7 L1
ey —
e i e
\ I
yi % T r LY
ri % A 4 5,
rd L kY i LY
7 3 kY
4 o, Z A
Sy | el
Y 11 [ f
1 \ L 4
kY LY Fi i
LY LY ri i
iy % rid i
LY LN P
— " Y4 i
] e i il
T — — e —

Préparé par
™

.Consortium

= provincial francophone

D

[+


http://nlvm.usu.edu/fr/nav/vlibrary.html
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames_asid_153_g_4_t_1.html?open=instructions

Jeu de chevilles
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames asid 182 g 4 t 1.html

Fantastique!

Tu as résolu le jeu 4 4 chevilles!

Nombre de déplacements = 8

Deux chevilles Quatre chevilles Six chevilles Huit chevilles

Triangle de Pascal
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames asid 181 g 4 t 1.html?open=activities

I | ]
... I_ C I_ Zoom arriérel Zoom avant | Effacer |

" Nombres naturels " Multiples de 3 " Nombres premiers
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Triangle de Pascal

Le triangle de Pascal est un arrangement
triangulaire de nombres reflétant les
probabilités d'une partie de pile ou face
ou de trouver au hasard un certain
nombre d'objets dans un groupe d'objets
indifférenciables. Il est construit de telle
maniére que chague nombre a l'intérieur
du triangle est la somme des deux
nombres qui se trouvent exactement
au-dessus de lui. Cet applet te permet de
visualiser de nombreuses configurations
de nombres et de créer tes propres
configurations. Tu peux :

¢ Visualiser des configurations
prédéfinies

e Créer des configurations

¢ Effectuer un zoom avant ou arriére

e Effacer l'espace de travail

Visualiser des configurations
prédéfinies
1. Clique sur un bouton radio.
Les éléments correspondant a la

configuration sélectionnée sont
coloriés.
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Algebre 9 - 12

Blocs de base
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames asid 152 g 4 t 2.html
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Fausse monnaie
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames asid 139 g 4 t 2.html

Voici 8 pieces de monnaie. I.'une d’entre elles est une fausse piéce.
La fausse piece est plus legére que les vraies piéces.

Utilise la halance pour identifier la fausse piéce en 2 pesées.

= B pitces de monnaie 9 pitces de monnaie € 12 pitces de monnaie € Defi

=
2=,

Vraie

[e—

Fausse

Nombre de pesées : 4

Peser les piéces | Nouvelles pieces
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Géométrie9-12

Graphiques de fonctions

http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames asid 109 g 4 t 1.html?open=activities
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Paramélresl Fenétre | Fanctions |

| 1000 <x < | 1000

11000 =y = | 10,00
| y < |

(= D) )

[ Tracer

x=285 f(x) =338 g(x)=35,70 h(x)=1,22

Quinze carreaux

http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames asid 327 g 4 t 2.html

7] Graphiques de fonctions

En utilisant cet applet, tu peux :

* Tracer le graphigue d'une fonction

* Tracer un point le long du
graphique

* Faire varier les paramétres de la
fonction de facon dynamigue

* Changer la plage des valeurs
affichées dans le graphigue

» Tracer plusieurs fonctions

* Restreindre le domaine d'une
fonction

+ Effectuer un zoom avant sur une
région du graphigue

Tracer le graphique d'une fonction

1. Entre une fonction dans la fenétre
des fonctions a I'aide du clavier et
des boutons en haut de la fenétre.

Les boutons au-dessus de la
fenétre des fonctions permetient

Organise les carreaux en ordre numérique croissant {1-15), en suivant les

rangées.

Modéles possibles:

1 3 15 horizontalement:

h

o

T
‘
e

Mélanger
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Tours de Hanoi

http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames asid 118 g 4 t 2.html?open=instructions&from=vlibrary.h
tml

Nombres de déplacements = 3

Traceur de lignes

http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames asid 332 g 4 t 2.html?open=instructions&hidepanel=true
&from=vlibrary.html

Trace une lighe qui passe par (-2,-2) et a une pente
de 4/3 en cliquant sur deux points. Déplace un point
eh y cliquant puis en le faisant glisser.

Tu as réussi! Bravo!
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[* afficher les valeurs de  Vérifier | Probléme suivant
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Transformation de fonctions
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames asid 329 g 4 t 2.html?open=activities

4

|l'(x) -x

X gx)=f(x)+2.0=x2+2.0

X h(x) = f(x) - 6.523 = x? - 6.523
' [ |

' [ |

Mesure 9 - 12

Solutionneur de triangles
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames asid 336 g 4 t 3.html

Dans le triangle affiché, alpha est 107% b est 38.2, et ¢ est 52.1. Trouve a.

Calcule et saisis tes résultats, a 1 % prés.

Etape 1 - Recherche de C
Coté a

Etape 2 - Méthods :
Loi des cosinus

Etape 3 - Equation :

a®= 382%+ 52,17 22 38,2 % 52,1 cos{ 107*)

Etape 4 - Résultat : (3 1% prés)

a= | Vérifier | B

Nouveau probléme |
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Analyse des données et probabilités 9 — 12

Calculateur d’épargnes
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames asid 320 g 4 t 5.html

Calculateur d’épargnes

Choisis entre un dépdt unigue ou des dépdts réguliers, puis saisis les informations reguises.

¢ Dépft unigue Montant du dépii : IIDD,DD b
i Dépdts reéguliers Taux dinterét : W
Années IID
Période de composition : IQuotidienne VI
Total des intéréts accumulés : 183195 % Fréquence des dépdts IW
Solde final : 1383195 § Calculer |

GIS00E T
500000 % 1
ITE00E T
25000 §

12500 % +

C . 5 10
Dépdts
Intéréts accumulés Cliguer sur le graphigue pour voir le montant.

Calculateur de préts
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames asid 321 g 4 t 5.html

Combien d’années seront nécessaires pour rembourser le prét?

= Régler la période. Montant du prét : IW
= Régler le paiement. Taux dintérét : W
Total des intéréts payes : 3 900,00 § Montant du paiement : W
Wlantant tatal paye 13 900,00 % Fréquence des paiements : Im
Années pour rembourser 11 années, 6 mois Calculer |

12500 § T
10000 §
7500 §
5000 §
2500 §
5 10 1
Cliguer sur le graphigue pourwoir le montant.
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Diagramme a nuage de points
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames asid 144 g 4 t 5.html?open=activities

Echelle

X min xmax
ymin ymax

Hamlet le singe
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames asid 310 g 4 t 5.html
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Modele de tirage aléatoire
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames asid 146 g 4 t 5.html?open=instructions

.- Démarrer | Pause | Effacer |
6 E Tirane rapide : |15

crnass 10000,

Hombre de tirages ;

15

03

06

04

0,2

E Afficher la probahilité théorigue

Persister ou changer
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames asid 117 g 4 t 2.html?open=instructions&from=vlibrary.h
tml

Persister ou changer
Faites vos
Ce jeu de probabilité est une version
électronique du vieux jeu t&lévisé Let's Make
a Deal, présente par Monty Hall.

jeux

Derriére 'une des portes se cache le grand
prix, les deux autres portes cachent des prix
humoristiques mais sans valeur. Pour jouer,
choisis une porte en cliquant dessus. Le
programme révéle alors ce qui se frouve
derriere l'une des portes que tu n'as pas
choisies. Tu peux ensuite persister dans ton
premier choix ou changer d'avis el essayer
I'autre porte.

Parties : 8
€] P

1 7
13% | 88%

Le résultat de chaque partie apparait dans
le tableau d'affichage. Essaie chacune des
stratégies et choisis la meilleure.

Stratégic
Parties multiples
o Nouvelle nartie Pour jouer un grand nombre de parties l'une
Reéinitialiser | 4p| aprés l'autre, clique sur Parties multiples,
sélectionne une stratégie, entre le nombre

Télécharger Nouveau Version Gratuit 3.0! (e paiiespU IS SIpGomEncer

Cliquer sur Stratégie propose une série de
questions dont les réponses expliquent la
probabilité de gagner avec chaque stratégie.
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