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Des rangées et des colonnes
	Résultats d’apprentissage
	1re année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (de deux à quatre éléments) en :

· décrivant;
· reproduisant;
· prolongeant;
· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, R, RP, V]
2e année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (de trois à cinq éléments) en :

· décrivant;
· prolongeant;
· comparant;
· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]

	Description
	Les élèves enrichissent leur connaissance des régularités répétitives en passant à des relations non linéaires. Ils créent une unité de base de 2 à 5 éléments de couleur et réitèrent cette unité de base jusqu’à ce que leur grille de 10 ( 10 soit remplie, un peu comme s’ils voulaient créer une mosaïque.

	Matériel
	· Crayons-feutres ou tuiles de couleur

· Copies de la fiche reproductible : « Grille de 10 × 10 »


Activité


1. Les élèves doivent colorier horizontalement de 2 à 5 des carrés à partir du coin supérieur gauche d’une grille de 100 (de 10 carrés sur 10 carrés). (Si vous disposez de tuiles de couleur, vous pourrez les utiliser pour sauver du temps.)


2. Les élèves colorient ensuite le reste des carrés en procédant de gauche à droite et de haut en bas jusqu’à ce que leur grille soit complètement remplie.


3. Une fois leur grille remplie, les élèves décrivent tous les autres motifs ou régularités qu’ils peuvent trouver en l’examinant. Par exemple, dans la grille illustrée ci-dessus, les carrés rouges forment des suites parallèles à une diagonale; alors que si on examine les colonnes, on constate que l’unité de base initiale (rouge–bleu–bleu) permet de produire la même régularité, que ce soit en procédant de gauche à droite que de haut en bas.
4. L’enseignant aide les élèves à se concentrer sur le nombre de carrés inclus dans leur unité de base ainsi que sur l’apparence qu’aura leur grille de 10 ( 10 quand ils l’auront complètement remplie. Des questions telles que les suivantes pourraient être utiles.

· Combien y a-t-il de carrés dans votre unité de base?
Source :
Extrait et reproduction autorisés de National Council of Teachers of Mathematics, 2000, « Example 4.1.1: Creating, Describing, and Analyzing Patterns to Recognize Relationships and Make Predictions: Making Patterns », dans Principles and Standards for School Mathematics, obtenu le 10 novembre 2006 à l’adresse suivante : <http://standards.nctm.org/document/
examples/chap4/4.1/index.htm>. © 2000 National Council of Teachers of Mathematics. Tous droits réservés.
· Combien de fois devez-vous répéter votre unité de base pour remplir la première rangée de votre grille?
· Est-ce que vous pouvez remplir exactement 1 rangée de votre grille en répétant votre unité de base?
· Et qu’est-ce qui pourrait arriver si vous décidiez d’ajouter 1 carré à votre unité de base (ou si vous décidiez d’en enlever un)?
Extension


Les élèves approfondissent leur apprentissage en relevant des défis tels que les suivants :

· Inventer différents motifs avec des éléments de tailles différentes, lesquels, une fois répétés sur la grille, feront apparaître des rayures verticales. 

· Inventer un motif (une unité de base) qui, une fois répété sur toute la grille, fera apparaître des carrés rouges alignés en diagonale.
· Créer une régularité dont le 18e élément sera un carré vert. (Les élèves peuvent vérifier si leurs résultats sont exacts en superposant des transparents représentant des grilles de 100 numérotées aux grilles qu’ils ont eux-mêmes coloriées ou aux tuiles de couleur qu’ils ont utilisées pour créer leurs régularités.)
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Choix de combinaisons
	Résultat d’apprentissage
	1re année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (de deux à quatre éléments) en :

· décrivant;

· reproduisant;

· prolongeant;

· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.

[C, R, RP, V]

	Description
	Les élèves utilisent des codes alphabétiques (ex. : ABCABC) pour représenter (ou traduire) des régularités qui leur sont présentées sous différentes formes visuelles ou graphiques, et cela, dans le but de comparer les régularités en question.

	Matériel
	· Un assortiment d’objets concrets dont les attributs (couleurs, formes, tailles, etc.) diffèrent. Par exemple :

· blocs-formes

· blocs logiques
· pièces de monnaie

· clés

· boutons


Activité


Pour commencer, chaque élève crée une régularité répétitive avec des objets concrets, et identifie l’attribut (ex. : la taille, la couleur, la forme, l’orientation, etc.) le plus approprié pour décrire cette régularité. Tous les élèves de la classe examinent les régularités créées par leurs camarades et essaient de trouver celles qui peuvent être associées en utilisant des codes alphabétiques pour étayer leur raisonnement.
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Source :
Patterns and Pre-Algebra, Gr. K-3, Alberta Education, 2007. Activité traduite du cartable publié en anglais.
1. Les élèves choisissent 1 ensemble d’objets parmi ceux que leur a fournis leur enseignant (ex. : un ensemble de clés, un ensemble de blocs de couleur, un ensemble de pièces de monnaie, etc.).
2. Les élèves créent une unité de base avec au moins 2 à 4 des objets de leur ensemble respectif. Ils créent ensuite une régularité en ajoutant au moins 2 exemplaires de leur unité de base à la suite de la première. L’enseignant encourage les élèves à choisir des objets dont les attributs diffèrent pour créer leurs régularités.

3. Les élèves examinent les régularités créées par leurs camarades, et ils essaient de représenter chacune des unités de base de ces régularités par un code alphabétique. Ils se basent ensuite sur ces codes alphabétiques pour établir des liens entre leurs régularités. Chacun consigne également tous ses raisonnements sur une feuille de notes qu’il pourra utiliser pour justifier les regroupements de régularités qu’il a faits, lors d’une discussion.

Informations pour l’enseignant

L’enseignant constitue des ensembles d’objets variés (ex. : des tuiles ou des blocs-formes de couleur, des clés, des photos/dessins/images représentant des figures géométriques, des visages souriants et (ou) tristes, etc.). Il fixe ensuite une bande aimantée derrière chacun de ces objets, de telle sorte que ses élèves pourront les disposer à leur gré sur des tôles à biscuits pour créer des motifs (des régularités). En procédant ainsi, tous les élèves pourront facilement présenter leurs créations à leurs camarades de classe.
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Chacune des deux régularités illustrées ci-dessus�est correctement représentée par le code alphabétique AABB.








Activités


1ère année


RAS 1
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