www.cpfpp.ab.ca

Le sens du nombre M à 3e
www.cpfpp.ab.ca

Le sens du nombre M à 3e


Ad-dix-tion

Matériel :


Cartes 1 – 9  (As = 1) par groupe de 2 ou 3 joueurs




Un dé

Planche de jeu (voir fiche reproductible) 

Une grille de 100

Crayons de couleur différente, un par élève
Niveau :


2ème année

Résultats

d’apprentissage :           2ème année, n° 2
Démontrer qu’un nombre donné (jusqu’à 100) est pair ou impair. [C, L, R, RP]   
2ème année, n° 10
Appliquer des stratégies de calcul mental telles que :





• utiliser des doubles; 





• obtenir 10; 





• plus un, moins un; 





• plus deux, moins deux; 





• se référer à un double connu; 





• se servir de l’addition pour soustraire; 





pour déterminer les faits d’addition jusqu’à 18 et les faits de





soustraction correspondants.

[C, CE, L, R, V]
Description de

l’activité :
L’élève fait un nombre à deux chiffres de 11 à 99 en tirant deux cartes du paquet.  Il doit dire si son nombre est pair ou impair. 
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1-
Chaque joueur tire deux cartes et fait un nombre à deux chiffres de 11 à 99.    Les joueurs énoncent leurs nombres.

2- 
Chaque élève écrit son nombre obtenu dans la colonne des nombres pairs ou impairs. (Les élèves peuvent bénéficier d’une grille de 100 afin de les aider à déterminer si leur nombre est pair ou impair.)

3-
Le premier joueur lance le dé afin de déterminer qui gagnera dix points pour cette manche.

4- 
Si le dé lancé tombe sur un nombre :

impair – le plus petit nombre gagne 10 points


pair - le plus grand nombre gagne 10 points


Une fois le gagnant déterminé, celui-ci doit encercler son nombre avec sa couleur.
5- 
Les joueurs continuent ainsi à tour de rôle.  Le premier joueur à marquer 100 points est le gagnant. 

Ad-dix-tion


Faire le même jeu mais utiliser trois cartes pour faire des nombres à trois chiffres.

(Jeu tiré de Box cars and one-eyes jacks. 100 jeux mathématiques de manipulation prêts à jouer pour la maternelle à la 9° année.  1ère édition janvier 1994)
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