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Crib Junior

Matériel :


Un jeu de cartes de 1 à 9 (As = 1) par groupe de 2 joueurs




Une planche de crib par groupe de 2 joueurs

Niveaux :


1ère  année, 2ème  année, 3ème  année


Résultats

d’apprentissage :

1ère  année, n° 9 

Démontrer une compréhension de l’addition de nombres dont les solutions ne dépassent pas 20 et les faits de soustraction correspondants, de façon concrète, imagée et symbolique. [C, CE, L, R, RP, V]

2ème  année, n° 9 
Démontrer une compréhension de l’addition (se limitant à des numéraux à 1 ou à 2 chiffres) dont les solutions peuvent atteindre 100 et les soustractions correspondantes.
[C, CE, L, R, RP, V]





2ème  année, n° 10

Appliquer des stratégies de calcul mental telles que :   

• utiliser des doubles; 





• obtenir 10; 





• plus un, moins un; 





• plus deux, moins deux; 





• se référer à un double connu; 





• se servir de l’addition pour soustraire; 


  pour déterminer les faits d’addition jusqu’à 18 et les faits 


  de soustraction correspondants. [C, CE, L, R, V] 



3ème année, n° 10

Appliquer des stratégies de calcul mental et des propriétés du nombre, telles que : Expliquer la stratégie de calcul mental qui pourrait être appliquée pour déterminer un fait de base. 
[C, CE, L, R, V]
Description de

l’activité :
Les élèves doivent piger 2 cartes du jeu et se poser la question suivante:

                               
Est-ce que mes cartes sont de la même couleur?


Si oui, j’additionne.


Si non, je soustrais.

L’élève avance son jeton de la différence ou de la somme obtenue.

[image: image1.png]L) ]
“9:Consortium
@

rovincial francophone





Pour la 1 ère année
1-
Prendre seulement les cartes de 1 à 5 dans le jeu de cartes.

2- 
Les élèves peuvent jouer de 2 à 4 joueurs.

3-
Un élève pige deux cartes.


Si les deux cartes sont de la même couleur, il additionne et avance son jeton sur la table de crib de la somme obtenue.

Si les deux cartes sont de couleurs différentes, il soustrait et avance son jeton de la différence obtenue.

Le gagnant est celui qui arrive à la fin de la planche de crib ou la grille de 100 en premier.

Notes:      

- Les élèves ont tendance à reculer leur jeton lorsqu’ils ont fait une soustraction. Vous pouvez quand même jouer de cette façon.


- Une planche de crib est un peu difficile à utiliser pour des élèves de 1 ère et 2ème année.  Ils ont de la difficulté à mettre le jeton dans le trou et à compter.  Il est fortement suggéré d’utiliser une grille de 100.

Pour la 2ème année

1- Prendre toutes les cartes du jeu.

L’enseignant décide si les élèves peuvent jouer avec les figures, le roi = 13, la dame = 12 et le valet = 11.

Ou encore toutes les figures = 10

2- Règles du jeu identiques à celles décrites pour la 1° année.

Pour la 3ème année

Même description que la 2° année, mais cette fois-ci les élèves peuvent jouer avec 3 cartes ou plus.  En jouant avec plusieurs cartes, ils devront annuler, mettre ensemble et faire du calcul mental pour trouver la réponse.

	6
	
	5


-Est-ce que mes 2 cartes sont de la même couleur? Non

Alors, je soustrais: 6 – 5 = 1.
J’avance mon jeton de 1.

	6


	5


Est-ce que mes 2 cartes sont de la même couleur? Oui.
Alors, j’additionne: 6 + 5 = 11.
J’avance mon jeton de 11.

	4


	3
	6


Est-ce que mes cartes sont de la même couleur? Oui et non

Alors, j’additionne les deux cartes noires: 4 + 6 = 10 et je soustrais 10 – 3 = 7.
J’avance mon jeton de 7.

	5


	6
	3
	3
	9


Est-ce que mes  cartes sont de la même couleur? Oui et non

Alors, je peux éliminer les deux cartes rouges 3 et 3 et le 6 noir, car 3 + 3 = 6

Il me reste 5 + 9 = 14.

Note: Les enfants aiment ce jeu et il peut être facile ou représenter un défi pour les enfants.  Il s’agit de choisir le nombre de cartes avec lesquelles jouer. 

Jeu créé par Isabelle Bujold
Activité





Exemple illustré





Défi





Défi plus
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