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Moins que/Autant que/Plus que

Matériel : 
Un ensemble de cartes illustrant des ensembles de 1 à 12 points (Voir FR Cartes à points 1 à 12)
Une planche de jeu par joueur 

(Voir FR Moins que Planche de jeu 1)

Jetons de bingo ou blocs en grande quantité
Niveaux :

Maternelle et 1ère  année
Résultats

d’apprentissage : Maternelle, n° 5



Comparer des quantités de 1 à 10 par 

                                     correspondance biunivoque. [C, L, V]

1ère année, n° 2

Subitizer (reconnaître du premier coup d’oeil) des arrangements familiers de 1 à 10 objets (ou points) et les nommer.

[C, CE, L, V]
1ère  année, n° 3
Démontrer une compréhension de la notion du comptage.

[C, CE, L, R, V]
1ère  année, n° 5
Comparer des ensembles comportant jusqu’à 20 éléments pour résoudre des problèmes en utilisant: les référents et/ou la correspondance biunivoque.

[C, CE, L, R, RP, V]
Description de

l’activité :
Les élèves créent des ensembles en utilisant des jetons pour représenter moins que/autant que et plus que, du nombre représenté sur la carte pigée au centre de la table.
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1-
Démontrer le jeu à toute la classe comme amorce.

2-
Piger une carte de l’ensemble de 1 à 12 points. 

3-
Mettre la carte au centre de la table.
4-
Chaque joueur reçoit une planche de jeu indiquant moins que/autant que et plus que.

5- 
Les élèves doivent prendre des jetons et représenter  un ensemble de jetons qui est moins que la carte illustrée, autant que la carte illustrée et plus que la carte illustrée.  (voir exemple ci-dessous.)

6- 
Il sera très probable que les élèves n’aient pas les mêmes réponses. Encouragez-les à discuter et expliquer pourquoi leurs réponses sont bonnes ce qui renforce la communauté mathématique dans la salle de classe.
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Exemple de réponse

	Moins que


	Autant que
	Plus que

	



	




	






1-
Faire le même jeu en utilisant des cartes sans toutefois utiliser les cartes avec les figures.

2-
Les élèves devront reconnaître  le chiffre de la carte.  Ils pourront aussi toujours compter les objets sur la carte au besoin.

Note : Souvent les enfants font des erreurs lorsqu’ils comptent les objets sur une carte     

            d’un jeu de carte.  Ils comptent l’objet sous le chiffre de la carte.


   Voir exemple ci-dessous.

Sur la carte 5 de carreau, les enfants sont portés à dire qu’il y a 7 objets, car ils comptent les 2 petits losanges sous le chiffre 5.  Une façon simple de remédier à cette erreur commune est de couper les chiffres et les signes de trèfle, carreau, pique ou cœur immédiatement placés sous le chiffre.
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1- Faire le même jeu, mais cette fois-ci les enfants  jouent avec des dominos.

2- Ils devront additionner les points des deux carrés de la même tuile de  domino avant de pouvoir trouver leurs réponses.
.
Exemple illustré





Activité








Défi plus








Défi
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