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Le sens du nombre M à 3e


Nombre cible

Matériel :  
Un jeu de cartes composé des cartes 1 à 9 (As = 1) par groupe de deux joueurs
Feuille de jeu (voir FR Nombre cible Feuille de jeu 2e ou FR Nombre cible Feuille de jeu 3e)
Niveaux :

2ème  année et 3ème  année

Résultats

d’apprentissage :  2ème  année, nº 7





Démontrer une compréhension de l’addition 
(se limitant à des numéraux à 1 ou à 2 chiffres) dont les solutions peuvent atteindre 100 et les soustractions correspondantes 

[C, CE, L, R, RP, V] 
3ème  année, nº 8

Appliquer des stratégies d’estimation pour prédire des sommes et des différences de deux numéraux à deux chiffres dans un contexte de résolution de problèmes.
[C, CE, R, RP] 
Description de

l’activité :                Créer un nombre à deux ou trois chiffres pour qu’il soit le plus près

possible du nombre cible.
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2ème année :

1- Un joueur tire 2 cartes du jeu, ces 2 premières cartes formeront le nombre cible.

2- Chaque joueur tire 3 cartes du jeu.  Il en garde 2 pour former le nombre le plus proche de la cible et jette la troisième carte.
3- Lorsque les 2 joueurs ont créé leur nombre à  2 chiffres, ils doivent calculer la différence entre leur nombre créé et le nombre cible du départ.

4- Le gagnant est celui qui a la plus petite différence et il marque un point.

5- Le jeu se termine après le nombre de manches déterminées préalablement par l’enseignant.

3ème année :

Suivre les mêmes étapes.  Toutefois, le nombre cible doit être composée de 3 chiffres.  Chaque joueur pige 4 cartes et en garde 3.


Nombre cible : 876 

Nombre du joueur 1 :  894 (il a discarté un  as)  

Nombre du joueur 2 : 789  (il a discarté un 7)    

Joueur 1 a marqué un point, car sa différence est: 894 – 876 = 18

 

1-  Au lieu d’accorder un point à chaque manche, le gagnant est déterminé après 10 

manches en faisant la somme des différences.  La plus petite différence gagne.

2-  On peut changer l’objectif, soit d’avoir la plus grande différence possible.

(Jeu tiré de Box cars and one-eyed jacks. 100 jeux mathématiques de manipulation prêts à jouer pour la maternelle à la 9° année.  1ère édition janvier 1994)

Activité





Exemple illustré – 3ème année
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