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Le sens du nombre M à 3e


Tic-Tac-Toe avec grille de 100

Matériel :


Jeu de cartes 1-9 (As = 1) par groupe de 2 joueurs




Ajouter jusqu’à 8 cartes de figures (figures = 0)

Une grille de 100 (Voir Fiche reproductible)




Plusieurs jetons de deux couleurs différentes

Niveau :


2ème  année


Résultat
d’apprentissage :

2ème  année, nº 7

Illustrer, de façon concrète et imagée, la signification de la valeur de position dans les numéraux jusqu’à 100. 

(C, L, R,V)
Description de

l’activité :
Les  joueurs font des nombres à deux chiffres avec les cartes et recouvrent ces nombres avec un jeton sur la grille de 100. Le but du jeu est de faire des lignes de 3  jetons ou plus sur la  grille.  
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Ce jeu se joue à deux.

1- Les 2 joueurs choisissent leur couleur de jetons.

2- Le premier joueur tire 2 cartes et dit son nombre à son partenaire. Ex : il a pigé un « 6 » et « 3 ». Alors, il dit : j’ai 6 dizaines et 3 unités, donc j’ai le nombre 63.  Il peut aussi dire un deuxième nombre, telle que :  j’ai 3 dizaines et 6 unités, donc j’ai le nombre 36.

3- Il couvre les deux nombres 63 et 36 sur la grille de 100 à l’aide de jetons de sa couleur.
4- C’est maintenant au tour du deuxième joueur de piger ses cartes et de couvrir ses deux nombres sur la grille de 100 en précisant les dizaines et les unités de ses nombres.

5- Le jeu continue  jusqu’à temps qu’un joueur forme une ligne horizontale, verticale ou diagonale de 3 jetons ou plus. Il gagne 2 points pour chaque jeton dans sa ligne. Ex : 6 points pour 3 jetons dans sa ligne, 8 points pour 4 jetons dans sa ligne et ainsi de suite.

6- Un joueur a le droit de voler l’endroit d’un jeton sur la grille. Lorsqu’un joueur fait un nombre déjà occupé sur la grille, il a le droit d’enlever le jeton de son partenaire et d’y placer son jeton.

7- Pour chaque nombre volé, il reçoit 5 points.

8- Si un joueur pige 2 cartes qu’il a déjà pigées, il a le droit de piger deux nouvelles cartes.

9- Le jeu se termine lorsque la limite de temps est atteinte ou lorsque le total de points préétabli est atteint.
Activité
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