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Le sens du nombre M à 3e


Va à la pêche
Matériel : 

Jeu de cartes  1 – 9 (As = 1) par équipe de 2, 3 ou 4 personnes

Niveau :

 1ère  année

Résultat
d’apprentissage :  1ère  année, nº 10

 Décrire et utiliser des stratégies de calcul mental (autres que la  
                                       que la mémorisation)




 (C, CE, L, R, RP, V)
Description de

l’activité :                Les élèves doivent mettre 2 cartes ensemble pour obtenir  des 
la somme de 10.  
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1- Un joueur distribue 5 cartes à chaque joueur (en équipe de 2, 3 ou 4).

2- Il met le reste du paquet sur la table en étalant toutes les cartes.

3- A tour de rôle, un joueur demande à un autre joueur une carte précise afin d’obtenir               somme de 10.

4- Si son partenaire n’a pas la carte demandée, le joueur doit aller à la pêche et piger une carte.

5- À chaque fois qu’un joueur peut mettre 2 cartes ensembles pour obtenir la somme de 10, il met cette paire de nombres de côté sur la table.

6- Le jeu se termine lorsqu’aucun joueur ne peut obtenir la somme de 10.


Si un joueur a les cartes 3-9-1-4-2 :


il peut mettre les cartes 9 et 1 ensemble pour obtenir la somme de 10;


il peut ensuite demander une carte telle que la carte 7 pour mettre avec sa carte 3


afin d’avoir la somme 10;


il pourrait aussi demander la carte 6 pour mettre avec sa carte 4.


Les élèves jouent le même jeu, mais doivent obtenir une autre somme, telle que 20.

Ils doivent jouer avec les cartes figures (valet, dames et roi sont tous égales à 10. Ils peuvent mettre plusieurs  cartes ensemble afin d’obtenir la somme  de 20. 

Les élèves jouent le même jeu, mais doivent obtenir une autre somme, telle que 20.

Ils doivent jouer avec les cartes figures (valet =11, dame = 12 et roi =13).  Ils peuvent mettre 2 ou plusieurs cartes ensemble afin d’obtenir la somme de 20. 
Activité





Exemple





Défi





Défi plus
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