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Faisons la ronde!
	Résultats d’apprentissage
	Maternelle, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (à deux ou trois éléments) en :
· identifiant;

· reproduisant;

· prolongeant;

· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, RP, V]
1re année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (de deux à quatre éléments) en :

· décrivant;
· reproduisant;

· prolongeant;

· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, R, RP, V]
2e année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (de trois à cinq éléments) en :

· décrivant;
· prolongeant;
· comparant;
· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]

	Description
	Les élèves utilisent la gestuelle pour créer l’unité de base d’une régularité. Le reste de la classe prolonge ensuite cette régularité tout autour d’un cercle.

	Matériel
	Aucun matériel requis


Activité


1. Les élèves forment un grand cercle.

2. Deux, 3 ou 4 élèves créent l’unité de base d’une régularité en exécutant certains gestes; soit en s’assoyant par terre, en levant les bras et en avançant un pied, par exemple.

3. Ces mêmes élèves refont 2 ou 3 fois la démonstration de leur unité de base. 

4. Ensuite, les autres élèves essaient de reproduire tour à tour cette unité de base jusqu’à ce qu’ils aient fait le tour du cercle.
Cette régularité peut être prolongée en refaisant une ou plusieurs fois le tour du cercle.

À partir de la 1re année, on peut donner aux élèves un code alphabétique (ABBC, par exemple), pour ensuite leur demander de créer une unité de base que ce code pourrait représenter.
Histoires prévisibles
	Résultats d’apprentissage
	Maternelle, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (à deux ou trois éléments) en :

· identifiant;

· reproduisant;

· prolongeant;

· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, RP, V]
1re année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (de deux à quatre éléments) en :

· décrivant;
· reproduisant;

· prolongeant;

· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, R, RP, V]
2e année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (de trois à cinq éléments) en :

· décrivant;
· prolongeant;
· comparant;
· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]

	Description
	Dans cette activité, les élèves écoutent des histoires et des contes populaires à caractère répétitif. Ils essaient d’y trouver des régularités, car ils savent qu’ils seront ensuite invités à raconter de nouveau ces mêmes histoires.
Les élèves créent ensuite des représentations pour illustrer et décrire les régularités qu’ils ont découvertes. Individuellement ou en groupe, ils inventent ensuite une histoire basée sur une régularité similaire, ce qui leur offre l’occasion de découvrir que les régularités peuvent les aider à prédire le déroulement de bien des histoires.

Les contes sont souvent basés sur des régularités répétitives, ce qui explique en grande partie leur pérennité, dans la tradition orale.

	Matériel
	· Boucles d’or et les trois ours.


Activité

1. L’enseignant lit à ses élèves une histoire comportant des répétitions tout en faisant des pauses aux moments clés pour laisser aux élèves la chance de prédire la suite des évènements.

2. L’enseignant invite ensuite les élèves à raconter eux-mêmes la même histoire, puis il leur demande comment les régularités qu’ils y avaient repérées au départ les ont aidés à se rappeler tous les éléments de l’histoire.
3. Individuellement ou en petits groupes, les élèves créent des représentations des objets ou des évènements récurrents de l’histoire qui composent une régularité.


4. Les élèves écrivent ensuite une histoire semblable en se basant sur la même régularité. Par exemple, leur histoire pourrait être basée sur l’apparition progressive de plusieurs animaux, en allant des plus petits aux plus gros; de plusieurs objets, en allant des plus grands aux plus petits; des jours de la semaine; de nombres ordonnés, etc. Ils racontent ensuite leur histoire aux autres élèves, lesquels essaient d’en identifier la régularité et de prédire une suite logique de l’histoire.
5. Après la lecture de plusieurs histoires à caractère répétitif, les élèves analysent les régularités qu’elles comportent et essaient de déterminer en quoi elles se ressemblent et en quoi elles diffèrent.
Informations pour l’enseignant

Dans cette tâche, les élèves écoutent des histoires et des contes populaires à caractère répétitif. Ils essaient d’y trouver des régularités, car ils savent qu’ils seront ensuite invités à raconter de nouveau ces mêmes histoires. Les élèves créent ensuite des représentations pour illustrer et décrire les régularités qu’ils ont découvertes. Individuellement ou en groupe, ils inventent ensuite une histoire basée sur une régularité similaire... ce qui leur offre l’occasion de découvrir que les régularités peuvent les aider à prédire le déroulement de bien des histoires.
Voici une liste de suggestions de littératures enfantines où il est question de régularités répétitives et croissantes :

· Ours blanc, dis-moi…, de Eric Carle (Mijade, 1997)

· Ours brun, dis-moi…, de Eric Carle (Mijade, 1997)

· La chenille qui fait des trous, de Eric Carle (Mijade, 1995)

· La petite araignée qui ne perd pas son temps, de Eric Carle (Mijade, 1996)

· Pourquoi le moustique bourdonne à nos oreilles? Conte de l’Afrique de l’Ouest de Verna Aardema, Léo Dillon et Diane Dillon (Messidor, 1986)

· Le coq qui voulait voyager, de Eric Carle (Mijade, 1999)
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Mises en train quotidiennes
	Résultats d’apprentissage
	Maternelle, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (à deux ou à trois éléments) en :

· identifiant;
· reproduisant;
· prolongeant;
· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de sons et d’actions.
[C, L, RP, V]
Maternelle, Les régularités et les relations, no 2
Trier un ensemble d’objets à partir d’un seul attribut et expliquer la règle de triage.
[C, L, R, RP, V]
1re année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (de deux à quatre éléments) en :

· décrivant;
· reproduisant;
· prolongeant;
· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, R, RP, V]
1re année, Les régularités et les relations, no 2
Convertir, d’un mode de représentation à un autre, des régularités répétitives.
[C, L, R, V]
1re année, Les régularités et les relations, no 4
Décrire l’égalité comme un équilibre, et l’inégalité comme un déséquilibre, de façon concrète et imagée (0 à 20).
[C, L, R, V]
2e année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (de trois à cinq éléments) en :

· décrivant;
· prolongeant;
· comparant;
· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]

	
	2e année, Les régularités et les relations, no 2
Démontrer une compréhension des régularités croissantes en :

· décrivant;
· reproduisant;
· prolongeant;
· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 100) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]
2e année, Les régularités et les relations, no 4
Démontrer et expliquer la signification de l’égalité et de l’inégalité de façon concrète et imagée.
[C, L, R, V]
3e année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités croissantes en :

· décrivant;
· prolongeant;

· comparant;
· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 1 000) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]
3e année, Les régularités et les relations, no 2
Démontrer une compréhension des régularités décroissantes en :

· décrivant;
· prolongeant;

· comparant;
· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 1 000) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]

	Description
	Ces mises en train faciles et de courte durée (environ 5 minutes) peuvent être intégrées aux leçons de mathématiques tout au long de l’année scolaire.

	Matériel
	· Rétroprojecteur (facultatif)


Activité


1. L’enseignant présente aux élèves une régularité simple qui peut être décrite de plusieurs façons, soit, par exemple,

· en se basant sur différents attributs;

· en incluant des nombres d’éléments différents dans l’unité de base.

Les élèves essaient de décrire la régularité de toutes les manières possibles.

(La projection de blocs à l’aide d’un rétroprojecteur pourrait être utile.)


L’unité de base de cette régularité peut être décrite par des séquences telles que vert-jaune, triangle-hexagone, petit-grand ou vert-jaune-vert-jaune.

2. Les élèves tiennent à jour un tableau commun ou leur propre carnet en y notant des régularités qu’ils découvrent dans leur environnement. Les élèves de la 1re à la 3e année peuvent également décrire ces régularités en utilisant des codes alphabétiques, tels que ABBC ABBC.
3. L’enseignant présente aux élèves un code alphabétique (ex. : ABBA, ABC ou ABCC). Les élèves se basent sur ce code pour créer l’unité de base d’une régularité en se tapant les hanches et en tapant des mains ou des pieds. L’enseignant choisit ensuite quelques élèves et les invite à présenter leur unité de base aux autres élèves de la classe, lesquels se joignent à eux pour la répéter ensemble de 3 à 5 fois.

4. Les élèves identifient les éléments manquants à l’intérieur d’une représentation visuelle d’une régularité donnée. Pour ce faire, ils doivent d’abord reconnaître l’unité de base de cette régularité, puis la répéter mentalement. L’enseignant peut utiliser certaines des grilles déjà créées par des élèves lors de l’activité Des rangées et des colonnes et en masquer simplement quelques carrés à l’aide de languettes adhésives. 
5. L’enseignant amorce la création d’une régularité numérique croissante ou décroissante (3e année) dont l’unité de base ne comporte que 2 éléments. Les élèves essaient ensuite de prolonger cette régularité de façons différentes. Par exemple :

10, 20, 30, 40, 50, 60
(compter par 10, ou effectuer répétitivement des additions de 10)

10, 20, 40, 80, 160, 320
(doubler le nombre précédent à chaque étape)

10, 20, 21, 31, 32, 42, 43
(ajouter 10, puis 1, puis 10…)

10, 20, 10, 20, 10, 20, 10
(répéter l’unité de base 10, 20…)
6. De façon aléatoire, les élèves pigent un nombre donné de blocs-formes, puis ils essaient de créer une régularité (répétitive, croissante ou décroissante) qui comporte au moins 3 unités de base en utilisant le plus grand nombre possible de blocs parmi ceux dont ils disposent.
7. Mise en correspondance de régularités :
Au tableau ou à l’aide d’un rétroprojecteur, l’enseignant présente aux élèves 6 ou 7 régularités créées avec différents objets ou images. La moitié des élèves de la classe ferment leurs yeux pendant que les autres leur décrivent l’une de ces régularités en utilisant un code alphabétique ou un code numérique. Ceux qui ont les yeux fermés sont ensuite invités à les ouvrir et à examiner les régularités illustrées, puis à essayer d’identifier celle qui leur a été décrite de façon codée par leurs camarades.
8. Casse-tête de régularités :
L’enseignant commence par montrer aux élèves un code alphabétique qui représente une régularité répétitive (ou alors, croissante ou décroissante), puis il nomme un attribut (taille, forme, couleur, position, nombre, etc.). Les élèves sont ensuite mis au défi de reconstruire la régularité que leur enseignant leur a décrite en dessinant des figures dont l’ordre et les attributs respectent ses indications. Et pour ajouter au défi, les élèves peuvent ensuite être invités à dessiner une autre régularité en respectant le même code alphabétique, mais en choisissant un attribut différent.


Couleur

Orientation

Nombre
9. Quatre prises et... vous serez retirés!
L’enseignant crée secrètement une régularité répétitive ou croissante en utilisant un nombre donné d’éléments choisis dans un ensemble de 12 à 20 éléments. Il présente ensuite à ses élèves, et cela dans le désordre, tous les éléments qu’il a utilisés pour créer sa régularité. Dans l’exemple ci-dessous, la régularité créée par l’enseignant, comporte un total de 15 figures géométriques.  

Les élèves choisissent 3 des éléments que leur a présentés l’enseignant, puis ils les placent dans les positions qui leur semblent appropriées pour reconstituer sa régularité.

___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___

Les élèves choisissent ensuite l’une des figures restantes et la placent dans la position qu’ils jugent correcte, à l’intérieur de la régularité. L’enseignant leur dit alors s’ils ont correctement reproduit une première partie de sa régularité. Et ainsi de suite, les élèves tentent de reconstruire la régularité entière avant d’avoir commis 4 erreurs (soit quatre « prises »).


___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___
10. Vrai ou faux
L’enseignant écrit des énoncés numériques au tableau. Il demande ensuite aux élèves de lui dire si ces énoncés numériques sont vrais ou faux, puis de justifier leurs réponses. Cette activité est particulièrement utile pour les élèves qui ont déjà développé leur propre interprétation erronée du symbole d’égalité. Parmi les enchaînements potentiellement utiles, nous pouvons vous suggérer le suivant :

a) 3 + 5 = 8

b) 8 = 3 + 5

c) 8 = 8

d) 3 + 5 = 5 + 3

e) 3 + 5 = 4 + 4
11. Énoncés numériques ouverts :

L’enseignant écrit un énoncé numérique ouvert au tableau et demande à ses élèves de lui dire ce qu’il faudrait faire pour que l’égalité soit vraie. Par exemple :

a) 3 + 5 = ___

b) 8 = 3 + ___

c) 8 = ___

d) 3 + 5 = ___ + 3

e) 3 + 5 = ___ + 4
Les élèves peuvent justifier leurs réponses en faisant référence à des balances ou en comparant des distances le long d’une droite numérique.
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Boucles d’or et les trois ours


























Activités


Maternelle








Faisons la ronde – RAS 1


Histoires prévisibles – RAS 1


Mises en train quotidiennes – RAS 1 et 2
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