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Activité riche
2ème cycle de l’élémentaire
4 consécutifs
Ce jeu est pour deux personnes.  
Matériel

La grille de nombres 3 par 3

Une droite numérique (voir Fiche reproductible 1)
2 crayons de couleur différente

Directives

Le premier joueur choisit deux nombres de la grille.  Il peut choisir de les multiplier ou de les diviser. Il ou elle marque alors la réponse du calcul sur la droite numérique.
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Exemple de droite numérique
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Le deuxième joueur choisit alors deux nombres et les multiplie ou les divise. À son tour, il marque ce nombre à l’aide d’une couleur différente sur la même droite numérique.
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Si la réponse est trop grande ou trop petite pour être marquée sur la droite numérique, le joueur passe son tour.

Le gagnant est le joueur qui obtient quatre marques consécutives sur la droite numérique sans aucune marque de son adversaire entre les 4.
Discussion

Quelles stratégies avez-vous utilisées pour gagner une ou des parties?

Y a-t-il un avantage à commencer le jeu?  
Est-il préférable de jouer en deuxième?  Pourquoi?
Source : http://nrich.maths.org/5633 
Extension
1.

Créer une grille semblable.  Voir Fiche reproductible 2.

Demander à vos amis de l’utiliser pour jouer.  Y a-t-il une façon de l’améliorer?  Si oui, améliore-la et faites jouer d’autres amis.
2.
Créer une grille 4 X 4.  Voir Fiche reproductible 2.

Demander à vos amis de l’utiliser pour jouer.  Y a-t-il une façon de l’améliorer? Si oui, améliorer-la et faites jouer d’autres amis.

Est-ce que n’importe quel nombre au hasard peut être utilisé pour composer une grille?  Pourquoi?  Pourquoi pas?

Est-ce que jouer avec une grille 4 X 4 nécessite obligatoirement une droite numérique dont l’étendue est plus grande?

4e année

Le nombre

Résultat d’apprentissage général : Développer le sens du nombre.
Résultats d’apprentissage spécifiques
RAS 4. Appliquer les propriétés de 0 et de 1 pour la multiplication ainsi que la propriété de 1 pour la division. 

[C, L, R]
RAS 5. Décrire et appliquer des stratégies de calcul mental, telles que : 

•  compter par sauts à partir d’un fait connu; 

•  utiliser la notion du double ou de la moitié; 

•  utiliser la notion du double ou de la moitié, puis ajouter ou retrancher un autre groupe; 

•  utiliser les régularités qui se dégagent des faits de multiplication par 9; 

•  utiliser des doubles répétés; 

pour déterminer les faits de multiplication jusqu’à 9 × 9 et les faits de division reliés. 

[C, CE, L, R]
RAS 7. Démontrer une compréhension de la division (dividendes de un à deux chiffres par un diviseur de un chiffre) pour résoudre des problèmes en : 

•  utilisant ses stratégies personnelles de division avec et sans l’aide de matériel de manipulation; 

•  estimant des quotients; 

•  établissant un lien entre la division et la multiplication. 

[C, CE, L, R, RP, V]

5e année
Le nombre

Résultat d’apprentissage général : Développer le sens du nombre.
Résultats d’apprentissage spécifiques
RAS 3. Appliquer des stratégies de calcul mental et des propriétés du nombre, telles que : 

•  compter par sauts à partir d’un fait connu; 

•  utiliser la notion du double ou de la moitié; 

•  utiliser les régularités qui se dégagent des faits de multiplication ou de division par 9; 

•  utiliser des doubles répétés ou des moitiés répétées; 

pour déterminer, avec fluidité, les réponses aux faits de multiplication jusqu’à 81 et aux faits de 

division correspondants. 

[C, CE, L, R, V]
RAS 6. Démontrer, avec et sans l’aide de matériel concret, une compréhension de la division de 

nombres (trois chiffres par un chiffre) et interpréter les restes pour résoudre des problèmes. 

[C, CE, L, R, RP, V]
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Fiche reproductible 1 -

4 consécutifs

Les droites numériques
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Fiche reproductible 2 -

4 consécutifs

Création d’une grille
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Fiche reproductible 2 -

4 consécutifs

Création d’une grille

Extension 2
	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	



Note à l’enseignant


On peut réutiliser les nombres de la grille autant de fois que nécessaire.
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