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Activité riche
2ème cycle de l’élémentaire

Somme toute!
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Image tirée de : http://fr.wikipedia.org/wiki/Fichier:Svg-cards-2.0.svg 
Nombre de joueurs :  3

Objectif 
Accumuler plus de cartes que son adversaire.
Matériel 
Jeu de cartes ne comprenant que les cartes de 1 à 10 pour un total de 40 cartes.
Règles 
Joueur 1 reçoit la moitié des cartes.  Joueur 2 reçoit l’autre moitié des cartes.  Joueur 3 ne reçoit aucune carte.

Les joueurs se placent en triangle.  Joueurs 1 et 2 place une carte sur leur front, en même temps, sans la regarder.  Celle-ci doit être visible pour les deux autres joueurs.
Joueur 3 annonce la somme.  Joueurs 1 et 2 doivent identifier la carte qu’ils ont sur leur front.  Le premier joueur à annoncer sa carte correctement ramasse les 2 cartes.  On continue ainsi jusqu’à ce que toutes les cartes aient été jouées.
  Le gagnant est le joueur qui a accumulé le plus de cartes.
On répète le jeu deux autres fois afin que chaque joueur puisse jouer le rôle du joueur 3.

Variantes 
1. On peut faire des soustractions.  Dans un tel cas, joueur 3 doit d’abord annoncer quel joueur tient la carte la plus grande.  Ensuite, il annonce la différence.
2. On peut jouer à 4 joueurs dont 3 ont des cartes.  Joueur 4 annonce la somme.  À prévoir qu’il y aura une carte en trop après le 13ème tour.
3.  Utiliser les cartes Skipbo.  Celles-ci se rendent jusqu’à 12.

4.  Manufacturer un paquet de cartes de 1 à 15 ou 1 à 20.

4e année

Le nombre

Résultat d’apprentissage général : Développer le sens du nombre.

Résultat d’apprentissage spécifique
RAS 5. Décrire et appliquer des stratégies de calcul mental, telles que : 

•  compter par sauts à partir d’un fait connu; 

•  utiliser la notion du double ou de la moitié; 

•  utiliser la notion du double ou de la moitié, puis ajouter ou retrancher un autre groupe; 

•  utiliser les régularités qui se dégagent des faits de multiplication par 9; 

•  utiliser des doubles répétés; pour déterminer les faits de multiplication jusqu’à 9 × 9 et les faits de division reliés. 

[C, CE, L, R]
Régularités et relations

Résultat d’apprentissage général : Représenter des expressions algébriques de plusieurs 

façons.

Résultat d’apprentissage spécifique
RAS 6. Résoudre des équations à une étape dans lesquelles un nombre inconnu est représenté par un symbole. 

[C, L, R, RP, V]

5e année

Le sens du nombre

Résultat d’apprentissage général : Développer le sens du nombre.

Résultat d’apprentissage spécifique
RAS 3. Appliquer des stratégies de calcul mental et des propriétés du nombre, telles que : 

•  compter par sauts à partir d’un fait connu; 

•  utiliser la notion du double ou de la moitié; 

•  utiliser les régularités qui se dégagent des faits de multiplication ou de division par 9; 

•  utiliser des doubles répétés ou des moitiés répétées; 

pour déterminer, avec fluidité, les réponses aux faits de multiplication jusqu’à 81 et aux faits de 

division correspondants. 

[C, CE, L, R, V]

Régularités et relations

Résultat d’apprentissage général : Représenter des expressions algébriques de plusieurs 

façons.

Résultat d’apprentissage spécifique
RAS 2. Exprimer un problème donné comme une équation dans laquelle une lettre est utilisée pour représenter une quantité inconnue (limité aux nombres entiers positifs). 

[C, L, R, RP]
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