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Bibliothèque virtuelle en mathématiques
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/vlibrary.html 
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Sens du nombre

Opération sur les entiers
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames_asid_122_g_3_t_1.html?open=instructions
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Multiplication de fractions
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames_asid_194_g_3_t_1.html 
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Les fractions
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames_asid_274_g_3_t_1.html?open=activities
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Sauts sur la droite numérique
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames_asid_107_g_3_t_1.html
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Régularités et relations

Machine à fonctions
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames_asid_191_g_3_t_1.html
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Suite de Fibonacci
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames_asid_315_g_3_t_1.html
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Balance algébrique
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames_asid_201_g_3_t_2.html?open=instructions
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Carreaux algébriques
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames_asid_189_g_3_t_2.html?open=activities 
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Forme et espace


Pentominos
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames_asid_114_g_3_t_2.html?open=activities
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Géométrie de la tortue
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames_asid_178_g_3_t_3.html?open=activities
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Transformations – Réflexion
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames_asid_297_g_3_t_3.html?open=activities 
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Géoplan
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames_asid_282_g_3_t_3.html?open=activities
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[bookmark: _GoBack]Statistiques et probabilities


Diagramme à barres
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames_asid_323_g_3_t_5.html
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Pile ou face
http://nlvm.usu.edu/fr/nav/frames_asid_305_g_3_t_5.html
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Fais en sorte que la somme de chaque cercle soit égale a 0
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Multiplication de fractions
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Clique pour sélectionner une fleche. Tu peux inverser la direction de la fleche
en cliquant sur le houton Inversion (fléches rougefnaire). Utilise toutes les
fleches pour avancer et reculer sur la droite mumerique afin &’ obtenir 16.

16

0 5 10 15 20

Nouveau probléme





image6.png
Décris maintenant tes sauts dans une phrase numérique en placant les chiffres
etles signes des opérations dans les cases.
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Décris maintenant tes sauts dans une phrase numérique en placant les chiffres
etles signes des opérations dans les cases.
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Suite de Fibonacci
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Prends des quantités dans les boites centrales et dépose-les sur les
plateaux, de sorte a représenter I'équation.

2x+1=9
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Pile ou face
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