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Activité riche
1er cycle du secondaire
Connecte TROIS
À l’aide de l’activité virtuelle Connect Three de Nrich, les élèves jouent au jeu.
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Cliquer sur  http://nrich.maths.org/5911   pour trouver le jeu.

Options de jeu
L’interface du jeu permet de jouer de 2 façons.

1. 

L’élève joue contre l’ordinateur. Dans ce cas, chaque élève a besoin d’un portable.

2.

L’élève joue contre un ami.  Dans ce cas, chaque paire de joueur a besoin d’un portable.  Changer d’adversaire et jouer à nouveau.
3.

Il est possible de jouer à la main en imprimant la carte de jeu suivante :

http://nrich.maths.org/content/id/5864/Connect%20Three.pdf 

Vous avez besoin d’un dé rouge (ou autre couleur) aux nombres 1 à 6 et d’un dé bleu (ou autre couleur, différente de l’autre dé) aux nombres de – 1 à – 6.  De plus, vous aurez besoin d’environ de 10 jetons par joueur.  Les jetons doivent être de couleur différente.
Variante

Les joueurs créent une carte de jeu différente.  Voir Fiche reproductible.  On utilise des dés de couleur. On joue à quelques reprises avec des adversaires différents.
7e année

Le nombre

Résultat d’apprentissage général : Développer le sens du nombre.
Résultat d’apprentissage spécifique
RAS 6. Démontrer une compréhension de l’addition et de la soustraction de nombres entiers, de façon concrète, imagée et symbolique. 
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Fiche reproductible

Connecte TROIS
Création d’une carte
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