
Stratégie coopérative de résolution de problèmes :
une « question » de périmètre
	Matériel
	· Copies des fiches reproductibles no 14 : Périmètre (pages 93 à 96)
· Blocs-formes

· Copies des cartes sur lesquelles sont énumérées différentes tâches (cartes obtenues en découpant les pages 93 à 96) – un ensemble pour chaque groupe de quatre élèves

	Niveau
	3e année

	Résultat d’apprentissage
	3e année, n° 5

Démontrer une compréhension du périmètre de figures régulières et irrégulières en :
· estimant le périmètre à l’aide de référents pour le centimètre ou le mètre;

· mesurant et en notant le périmètre (cm et m);

· construisant des figures de même périmètre (cm et m) pour montrer que des figures différentes peuvent avoir le même périmètre.

[C, CE, R, RP, V]

	Description de l’activité
	En groupes de quatre, les élèves travaillent à la résolution d’un problème portant sur un périmètre à l’aide de blocs-formes. D’habitude, les élèves aiment vraiment cette activité, et celle-ci les aide à consolider leur compréhension de la notion de périmètre. 



Activité

· Les élèves forment des groupes de quatre.

· Chaque élève a une carte et la lit aux autres membres de son groupe. Le groupe doit ensuite résoudre son problème en créant une figure qui satisfait aux critères spécifiés. Chacun des élèves doit s’assurer que ses coéquipiers respectent les critères qui sont inscrits sur sa carte avant de conclure qu’ils ont trouvé la bonne solution. Il est important que tous les membres du groupe travaillent de concert à la résolution du problème.

Périmètre

	Créez une forme dont le périmètre mesure 7 unités en utilisant seulement 4 blocs.



	
	Utilisez des blocs de 3 couleurs différentes, mais assurez-vous qu’aucun d’entre eux n’est de couleur orange.


	Utilisez deux blocs de la même couleur, mais assurez-vous qu’il ne s’agit pas de blocs rouges.

	Un des petits côtés du trapèze rouge est égal à 1 unité du périmètre.



Reproduction tirée de : Roper, Ann, Cooperative Problem Solving with Pattern Blocks, Mountain View (CA), Creative Publications, 1989, p. 35 (avec l’autorisation de The McGraw-Hill Companies).

Périmètre

	Créez une figure de 8 unités de périmètre.



	
	Utilisez 6 blocs.


	Utilisez 1 carré orange... Chacun de ses côtés équivaut à 1 unité de périmètre.

	Un petit côté du trapèze rouge équivaut à 1 unité de périmètre.



Reproduction tirée de : Roper, Ann, Cooperative Problem Solving with Pattern Blocks, Mountain View (CA), Creative Publications, 1989, p. 36 (avec l’autorisation de The McGraw-Hill Companies).

Périmètre

	Créez une figure dont le périmètre est égal à 7 unités.



	
	Utilisez 1 bloc jaune. Un de ses côtés est égal à 1 unité de son périmètre.



	Utilisez moins que 4 blocs.


	Utilisez des blocs de 2 couleurs différentes.



Reproduction tirée de : Roper, Ann, Cooperative Problem Solving with Pattern Blocks, Mountain View (CA), Creative Publications, 1989, p. 33 (avec l’autorisation de The McGraw-Hill Companies).

Périmètre

	Créez un rectangle de 20 unités de périmètre.



	
	Disposez les blocs orange en rangées, mais assurez-vous d’avoir moins que 5 rangées.


	Utilisez 16 blocs orange.

	Un côté d’un bloc orange équivaut à 1 unité de périmètre.



Reproduction tirée de : Roper, Ann, Cooperative Problem Solving with Pattern Blocks, Mountain View (CA), Creative Publications, 1989, p. 34 (avec l’autorisation de The McGraw-Hill Companies)
