Identifier des régularités

Il existe des régularités dans :

· la musique (temps et rythmes);

· les arts visuels (formes et couleurs);

· la littérature (histoires à caractère répétitif);

· la nature (pétales de fleurs, toiles d’araignées);

· l’architecture (motifs de carrelages, fenêtres d’édifices);

· le temps (années bissextiles, calendriers, jours de la semaine, anniversaires);

· leur communauté (adresses, étalages de nourriture dans les épiceries, feux de circulation, horaires d’autobus);

· structures mathématiques (grilles de 100, tables d’additions et de multiplications).

Pour les explorer, choisir l’activité Graffiti ou le Tournoi à la ronde

Activité Graffiti

Matériel :  Affiche , crayons-feutres

Il s’agit d’une séance de remue-méninges créatif qui met en jeu le savoir de tous les participants.
· Fournissez une grande affiche et des crayons-feutres de couleur à chaque table.
· Écrivez un thème au milieu de l’affiche (régularités dans notre monde, régularités dans notre classe, régularités que nous connaissons).
· Tous les participants réfléchissent individuellement pendant 20 à 30 secondes.
· Les participants de chaque groupe inscrivent simultanément leurs idées (mots, dessins) sur leur affiche pendant 60 à 90 secondes.
· Les membres de chaque groupe se déplacent, tous ensemble, vers une autre table.
· Ils inscrivent à nouveau toutes leurs idées sur l’affiche qui se trouve sur cette nouvelle table.
· Et ainsi de suite, l’activité se poursuit jusqu’à ce que chacun des groupes soit passé par chacune des tables.
· Lorsqu’ils reviennent à leur table initiale, chaque groupe a une représentation générale du savoir collectif de tous les participants. Ces derniers peuvent conserver leur affiche ou prendre certaines de ces idées en note pour une future utilisation en classe.
Activité Tournoi à la ronde
Lorsqu’on applique cette stratégie d’enseignement, tous les membres du groupe doivent contribuer en énonçant des idées, à tour de rôle, et en refaisant systématiquement le tour du groupe.
· À tour de rôle, les participants nomment une régularité qui peut être observée dans le monde réel.

· Les participants qui n’arrivent pas à trouver d’idée quand leur tour arrive peuvent dire « Je passe. ».
· Et ainsi de suite, ils refont le tour de la classe (ou de la table) autant de fois que possible, soit jusqu’à ce que chacun ait passé.

