

[Cette page est intentionnellement laissée en blanc.]

Prédiction de régularités
	Résultats d’apprentissage  
	2e année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (de trois à cinq éléments) en :

· décrivant;
· prolongeant;
· comparant;
· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]
3e année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités croissantes en :

· décrivant;
· prolongeant;
· comparant;
· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 1 000) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]

	Description
	Les élèves prennent conscience du fait qu’il est possible de prolonger mentalement des régularités. Ils prolongent des régularités en se basant sur le nombre total d’objets résultant de la répétition d’une unité de base. De plus, en numérotant ces unités de base, les élèves sont exposés à la notion de fonction. Ils établissent des liens en comptant par sauts des unités de base dans le but de prédire quelle sera la couleur ou la forme du énième (ne) élément d’une régularité répétitive donnée.

	Matériel
	· Marqueurs de bingo de différentes couleurs
· Blocs-formes


Activité


1. Les élèves créent une unité de base d’un maximum de 5 éléments de couleurs (marqueurs de bingo) ou de formes (blocs-formes) variées.


2. Ils créent ensuite une régularité en répétant cette unité de base 2 autres fois.


3. Les élèves copient leur régularité sur du papier, ils en numérotent chaque unité de base (1, 2, 3, ...), et inscrivent, au-dessus, le nombre total de blocs atteint chaque fois qu’une unité de base est complétée.


4. Les élèves prolongent ensuite leur régularité afin de déterminer :

· quelle sera la forme du 20e bloc de la régularité;

· quelle sera la forme du 30e bloc;

· quelle sera la forme du 32e bloc(
Les élèves doivent justifier leurs réponses. Pour ce faire, ils peuvent compter par sauts les éléments de leur régularité et (ou) illustrer leur raisonnement en utilisant une droite numérique. Par exemple :

« Le 32e bloc sera un hexagone jaune, parce que si on compte les blocs 5 par 5 (soit 5, 10, 15, 20, 25, 30...), on devra ensuite en ajouter 2 de plus pour obtenir 32, soit un triangle vert (31...), et un hexagone jaune (32). »


« Le 32e bloc sera un hexagone jaune, parce que si on part de 2 (un hexagone jaune) et que l’on continue de compter les blocs 5 par 5, on va arriver à 32 – soit 2, 7, 12, 17, 22, 27, 32. »


« Le 32e bloc sera un hexagone jaune, parce que si on compte les blocs 5 par 5 jusqu’à 35 (soit 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35), le dernier bloc sera un parallélogramme bleu. Et, étant donné qu’à partir de 35, on doit soustraire 3 pour obtenir 32, on doit reculer de 3 blocs : trapèze rouge, hexagone jaune, hexagone jaune. »


5. Les élèves poursuivent leur raisonnement en essayant de résoudre d’autres casse-têtes, incluant les suivants : 


a)
création d’une régularité dans laquelle le 20e bloc sera un             ;

b)
création d’une régularité dans laquelle le 12e bloc sera un        ;

c)
création d’une régularité dans laquelle le 6e et le 9e bloc seront des          .

Les élèves commencent par créer leur unité de base, puis ils la répètent autant de fois que nécessaire pour vérifier leur régularité.
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Mises en train quotidiennes
	Résultats d’apprentissage
	Maternelle, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (à deux ou à trois éléments) en :

· identifiant;
· reproduisant;
· prolongeant;
· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de sons et d’actions.
[C, L, RP, V]
Maternelle, Les régularités et les relations, no 2
Trier un ensemble d’objets à partir d’un seul attribut et expliquer la règle de triage.
[C, L, R, RP, V]
1re année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (de deux à quatre éléments) en :

· décrivant;
· reproduisant;
· prolongeant;
· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, R, RP, V]
1re année, Les régularités et les relations, no 2
Convertir, d’un mode de représentation à un autre, des régularités répétitives.
[C, L, R, V]
1re année, Les régularités et les relations, no 4
Décrire l’égalité comme un équilibre, et l’inégalité comme un déséquilibre, de façon concrète et imagée (0 à 20).
[C, L, R, V]
2e année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités répétitives (de trois à cinq éléments) en :

· décrivant;
· prolongeant;
· comparant;
· créant;

des régularités à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]

	
	2e année, Les régularités et les relations, no 2
Démontrer une compréhension des régularités croissantes en :

· décrivant;
· reproduisant;
· prolongeant;
· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 100) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]
2e année, Les régularités et les relations, no 4
Démontrer et expliquer la signification de l’égalité et de l’inégalité de façon concrète et imagée.
[C, L, R, V]
3e année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités croissantes en :

· décrivant;
· prolongeant;

· comparant;
· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 1 000) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]
3e année, Les régularités et les relations, no 2
Démontrer une compréhension des régularités décroissantes en :

· décrivant;
· prolongeant;

· comparant;
· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 1 000) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]

	Description
	Ces mises en train faciles et de courte durée (environ 5 minutes) peuvent être intégrées aux leçons de mathématiques tout au long de l’année scolaire.

	Matériel
	· Rétroprojecteur (facultatif)


Activité


1. L’enseignant présente aux élèves une régularité simple qui peut être décrite de plusieurs façons, soit, par exemple,

· en se basant sur différents attributs;

· en incluant des nombres d’éléments différents dans l’unité de base.

Les élèves essaient de décrire la régularité de toutes les manières possibles.

(La projection de blocs à l’aide d’un rétroprojecteur pourrait être utile.)


L’unité de base de cette régularité peut être décrite par des séquences telles que vert-jaune, triangle-hexagone, petit-grand ou vert-jaune-vert-jaune.

2. Les élèves tiennent à jour un tableau commun ou leur propre carnet en y notant des régularités qu’ils découvrent dans leur environnement. Les élèves de la 1re à la 3e année peuvent également décrire ces régularités en utilisant des codes alphabétiques, tels que ABBC ABBC.
3. L’enseignant présente aux élèves un code alphabétique (ex. : ABBA, ABC ou ABCC). Les élèves se basent sur ce code pour créer l’unité de base d’une régularité en se tapant les hanches et en tapant des mains ou des pieds. L’enseignant choisit ensuite quelques élèves et les invite à présenter leur unité de base aux autres élèves de la classe, lesquels se joignent à eux pour la répéter ensemble de 3 à 5 fois.

4. Les élèves identifient les éléments manquants à l’intérieur d’une représentation visuelle d’une régularité donnée. Pour ce faire, ils doivent d’abord reconnaître l’unité de base de cette régularité, puis la répéter mentalement. L’enseignant peut utiliser certaines des grilles déjà créées par des élèves lors de l’activité Des rangées et des colonnes et en masquer simplement quelques carrés à l’aide de languettes adhésives. 
5. L’enseignant amorce la création d’une régularité numérique croissante ou décroissante (3e année) dont l’unité de base ne comporte que 2 éléments. Les élèves essaient ensuite de prolonger cette régularité de façons différentes. Par exemple :

10, 20, 30, 40, 50, 60
(compter par 10, ou effectuer répétitivement des additions de 10)

10, 20, 40, 80, 160, 320
(doubler le nombre précédent à chaque étape)

10, 20, 21, 31, 32, 42, 43
(ajouter 10, puis 1, puis 10…)

10, 20, 10, 20, 10, 20, 10
(répéter l’unité de base 10, 20…)
6. De façon aléatoire, les élèves pigent un nombre donné de blocs-formes, puis ils essaient de créer une régularité (répétitive, croissante ou décroissante) qui comporte au moins 3 unités de base en utilisant le plus grand nombre possible de blocs parmi ceux dont ils disposent.
7. Mise en correspondance de régularités :
Au tableau ou à l’aide d’un rétroprojecteur, l’enseignant présente aux élèves 6 ou 7 régularités créées avec différents objets ou images. La moitié des élèves de la classe ferment leurs yeux pendant que les autres leur décrivent l’une de ces régularités en utilisant un code alphabétique ou un code numérique. Ceux qui ont les yeux fermés sont ensuite invités à les ouvrir et à examiner les régularités illustrées, puis à essayer d’identifier celle qui leur a été décrite de façon codée par leurs camarades.
8. Casse-tête de régularités :
L’enseignant commence par montrer aux élèves un code alphabétique qui représente une régularité répétitive (ou alors, croissante ou décroissante), puis il nomme un attribut (taille, forme, couleur, position, nombre, etc.). Les élèves sont ensuite mis au défi de reconstruire la régularité que leur enseignant leur a décrite en dessinant des figures dont l’ordre et les attributs respectent ses indications. Et pour ajouter au défi, les élèves peuvent ensuite être invités à dessiner une autre régularité en respectant le même code alphabétique, mais en choisissant un attribut différent.


Couleur

Orientation

Nombre
9. Quatre prises et... vous serez retirés!
L’enseignant crée secrètement une régularité répétitive ou croissante en utilisant un nombre donné d’éléments choisis dans un ensemble de 12 à 20 éléments. Il présente ensuite à ses élèves, et cela dans le désordre, tous les éléments qu’il a utilisés pour créer sa régularité. Dans l’exemple ci-dessous, la régularité créée par l’enseignant, comporte un total de 15 figures géométriques.  

Les élèves choisissent 3 des éléments que leur a présentés l’enseignant, puis ils les placent dans les positions qui leur semblent appropriées pour reconstituer sa régularité.

___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___

Les élèves choisissent ensuite l’une des figures restantes et la placent dans la position qu’ils jugent correcte, à l’intérieur de la régularité. L’enseignant leur dit alors s’ils ont correctement reproduit une première partie de sa régularité. Et ainsi de suite, les élèves tentent de reconstruire la régularité entière avant d’avoir commis 4 erreurs (soit quatre « prises »).


___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___
10. Vrai ou faux
L’enseignant écrit des énoncés numériques au tableau. Il demande ensuite aux élèves de lui dire si ces énoncés numériques sont vrais ou faux, puis de justifier leurs réponses. Cette activité est particulièrement utile pour les élèves qui ont déjà développé leur propre interprétation erronée du symbole d’égalité. Parmi les enchaînements potentiellement utiles, nous pouvons vous suggérer le suivant :

a) 3 + 5 = 8

b) 8 = 3 + 5

c) 8 = 8

d) 3 + 5 = 5 + 3

e) 3 + 5 = 4 + 4
11. Énoncés numériques ouverts :

L’enseignant écrit un énoncé numérique ouvert au tableau et demande à ses élèves de lui dire ce qu’il faudrait faire pour que l’égalité soit vraie. Par exemple :

a) 3 + 5 = ___

b) 8 = 3 + ___

c) 8 = ___

d) 3 + 5 = ___ + 3

e) 3 + 5 = ___ + 4
Les élèves peuvent justifier leurs réponses en faisant référence à des balances ou en comparant des distances le long d’une droite numérique.
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Jeux de gobelets
	Résultats d’apprentissage
	3e année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités croissantes en :

· décrivant;
· prolongeant;

· comparant;
· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 1 000) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]
3e année, Les régularités et les relations, no 2
Démontrer une compréhension des régularités décroissantes en :

· décrivant;
· prolongeant;

· comparant;
· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 1 000) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]

	Description
	Les élèves combinent des régularités sonores et gestuelles :

· sol – soulever le gobelet et le frapper sur le sol;

· main – taper le dessus du gobelet avec la paume de sa main;

· titi – taper le dessus du gobelet avec deux doigts, 2 fois par temps (ou par battement);

· ta – taper le dessus du gobelet avec deux doigts, 1 fois par temps (ou par battement);

· genou – se taper le genou

· passe – prendre le gobelet, le retourner à l’envers et le déposer devant son voisin de droite; 

· tour – prendre le gobelet tel qu’il se présente, le renverser et le déposer devant son voisin de droite.

	Matériel
	· Gobelets (tasses ou verres) en papier ou en plastique, de format moyen


Activité


1. Les élèves créent des rythmes de base (comportant un maximum de 4 temps ou battements) et les répètent, en accord avec de la musique. Les gobelets servent d’instruments de musique et sont lentement passés d’un élève à l’autre tout autour d’un cercle tout en respectant une régularité croissante – 1 passe, 2 passes, 3 passes, 4 passes… Le défi des élèves consiste à répéter correctement le rythme de base autant de fois que nécessaire pour que chacun d’eux ait un gobelet.


2. L’enseignant amorce la leçon en invitant ses élèves à s’exercer à « passer » des gobelets à leur voisin de droite tout en suivant un rythme donné. En commençant par l’enseignant, chaque personne qui a un gobelet doit le passer à la personne qui se trouve à sa droite. Les gobelets font ainsi progressivement le tour du cercle jusqu’à ce que chacun ait un gobelet. La classe reprend cet exercice 2, 3, 4 et 5 fois.

3. L’enseignant présente ensuite une régularité aux élèves :
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	sol     sol    main  main
	sol   sol   main   pause
	sol    main  sol  passe


Et maintenant que tous les élèves ont leurs gobelets, ils peuvent les utiliser pour exécuter ensemble une pratique de cette unité rythmique (ou de cette unité de base). Quant à lui, l’enseignant maintient le rythme en scandant oralement la mesure, en commençant par sol, sol, main, main, sol...
4. Ce premier tour s’achève quand tous les gobelets se retrouvent (l’un à la suite de l’autre) de nouveau empilés devant l’enseignant. Ce dernier reprend alors la régularité initiale à son point de départ, passe un premier gobelet à l’élève placé à sa droite, et ainsi de suite, pour un nouveau tour du cercle.

5. Tout au long du troisième tour, chaque élève qui a déjà un gobelet doit « sauter » par dessus l’élève qui se trouve immédiatement à sa droite et le passer au deuxième élève placé à sa droite à la fin de chaque unité rythmique. Et ainsi de suite, au tour suivant, les élèves sautent par-dessus leurs deux voisins de droite et le passent au troisième à la fin de chaque unité. Tous continuent de se joindre à « l’orchestre » jusqu’à ce que chacun ait un gobelet.
Il est également possible de mettre en évidence la notion de régularité décroissante en reprenant ces mêmes activités jusqu’à ce que tous les gobelets se retrouvent de nouveau empilés devant l’enseignant, mais à la différence près qu’à chaque tour suivant, chaque élève qui a déjà eu un gobelet et l’a passé à l’un de ses voisins de droite doit croiser les bras et arrêter sa participation active.
6. Les élèves peuvent créer leurs propres rythmes, toujours avec des gobelets, en combinant des sons et (ou) des actions.

	
[image: image13.png]


   
[image: image14.png]


   
[image: image15.png]


   
[image: image16.png]



	
[image: image17.png]


    
[image: image18.png]


    
[image: image19.png]


  
[image: image20.png]



	
[image: image21.png]


    
[image: image22.png]


    
[image: image23.png]


   
[image: image24.png]



	
[image: image25.png]


   
[image: image26.png]


   
[image: image27.png]


    [image: image28.jpg]




	 ta      ta      ta      ta
	 titi       titi       ta     ta

  (dessus du gobelet)
	 ta     main    ta    main
	ta   lever passe   pause
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	  titi      titi        ta       ta

    (côté du gobelet)
	 ta      ta       ta       ta

    (côté du gobelet)
	 titi       titi        ta       ta

       (côté du gobelet)
	ta   lever passe   pause


Source :
Extrait et adaptation autorisés de Gagné, D., 2001, « Listening Kit Level 4 », Red Deer, Themes and Variations, Alberta, p. 22-24. © 2006 Propriété littéraire et artistique de l’auteur. Tous droits réservés.
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Régularités et grilles de 100
	Résultats d’apprentissage
	2e année, Les régularités et les relations, no 2
Démontrer une compréhension des régularités croissantes en :

· décrivant;

· reproduisant;

· prolongeant;

· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 100) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]
3e année, Les régularités et les relations, no 2
Démontrer une compréhension des régularités décroissantes en :

· décrivant;

· prolongeant;

· comparant;

· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 1 000) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]

	Description
	Les élèves étudient les régularités répétitives et les régularités croissantes qu’ils peuvent identifier dans des grilles numériques. Les premières activités décrites ci-dessous auront pour but de renforcer, chez les élèves, la compréhension qu’ils ont déjà acquise de la structure de notre système numérique décimal en leur faisant analyser des grilles de 10 ( 10 (de 1 à 100 et de 0 à 99) et les régularités qui en ressortent. Ils s’intéresseront ensuite aux modifications observables de ces régularités quand les grilles de
10 ( 10 sont remplacées par des grilles de 5 ( 20.

	Matériel
	· Copies des fiches reproductibles : « Grille de 1 à 100 »,
« Grille de 0 à 99 », « Grille de 10 ( 10 » et « Grille de 5 ( 20 »
· Crayons-feutres de couleur

· Une grille de 10 × 10 assez grande pour que tous les participants puissent la voir
· Un paquet de cartes numérotées (de 0 à 100)


Activité


1. Les élèves commencent par explorer une grille de 100, et ils décrivent les régularités qu’ils y voient :

· Horizontalement 

· Dans chaque rangée, les chiffres des unités se présentent tous dans l’ordre 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 0, et le chiffre des dizaines reste toujours le même, sauf dans le dernier carré.

· Verticalement 

· Dans chaque colonne, le chiffre des unités est toujours le même, et à partir de la deuxième rangée, les chiffres des dizaines se présentent suivant l’ordre croissant 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9... sauf dans la toute dernière colonne, où les nombres augmentent par sauts de 10.

· En diagonale

· Si on va du coin supérieur gauche au coin inférieur droit, les nombres augmentent par sauts de 11, suivant une régularité prévisible. Par exemple, un (1) à un-deux (12) à deux-trois (23), à trois-quatre (34)...
· Si on va du coin inférieur gauche au coin supérieur droit, les chiffres des dizaines se présentent en ordre décroissant (soit 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1), et les chiffres des unités sont en ordre croissant (soit 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9), sauf pour le dernier carré, où nous trouvons un 0.


2. Les élèves explorent ensuite la grille de 0 à 99 et décrivent les régularités qu’ils y voient :

· Horizontalement

· Dans chaque rangée, les chiffres des unités se présentent dans l’ordre 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, alors que le chiffre des dizaines reste le même dans chaque rangée.

· Verticalement

· Le chiffre des unités reste toujours le même dans chaque colonne. Après la première rangée, les chiffres des dizaines se présentent dans l’ordre 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 dans chaque colonne.

· En diagonale

· Si on va du coin supérieur gauche au coin inférieur droit, après le premier carré, le chiffre des unités et le chiffre des dizaines sont identiques dans chacun des carrés.

· Si on va du coin inférieur gauche au coin supérieur droit, les chiffres des dizaines se présentent en ordre décroissant (soit 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1), et les chiffres des unités se présentent en ordre croissant (soit 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9).
3. Les élèves comparent les régularités observées dans les deux grilles et en décrivent les différences.

4. Ensemble, les élèves de la classe se basent sur les régularités qu’ils ont déjà identifiées pour reconstruire une grille de 100 (ou de 0 à 99) en utilisant une grille vierge de 10 ( 10 et des cartes numérotées.



5. Les élèves recherchent de nouvelles régularités dans une grille de 5 ( 20. Ils expliquent comment les régularités horizontales et verticales les aident à prédire les nombres qui figurent dans des carrés adjacents.


6. Activité complémentaire : Les élèves utilisent la grille de 0 à 99 et essaient de découvrir les régularités numériques (dizaines et unités) qu’ils pourraient obtenir en se déplaçant de différentes façons dans cette grille. En voici quelques exemples : 

· À partir de 0, descendre de 1 carré, puis se déplacer de 2 carrés vers la droite : 12, 24, 36, 48... À chaque passage à un nouveau carré, les dizaines augmentent de 1, les unités augmentent de 2 et la somme des chiffres augmente de 3; de plus, la différence entre les nombres de deux carrés consécutifs est égale à 12. (Voir l’exemple représenté par la droite numérique ci-dessous.)

· À partir de 9, descendre de 1 carré, puis se déplacer de 2 carrés vers la gauche : 17, 25, 33, 41... À chaque passage à un nouveau carré, les dizaines augmentent de 1, les unités diminuent de 2 et la somme des chiffres diminue de 1; de plus, la différence entre les nombres de deux carrés consécutifs est égale à 8.

· À partir de 0, descendre de 2 carrés, puis se déplacer de 1 carré vers la droite : 21, 42, 63, 84... À chaque passage à un nouveau carré, les dizaines augmentent de 20, les unités augmentent de 1, la somme des deux chiffres dans le nombre augmente de 3 et la différence entre les nombres de deux carrés consécutifs est égale à 21.

Les élèves utilisent ensuite des droites numériques pour représenter leurs régularités. (La droite numérique ci-dessous représente le premier exemple.)

Dans cette activité, les élèves étudient les régularités répétitives et les régularités croissantes qu’ils peuvent identifier dans des grilles numériques. Les premières activités décrites ci-dessous auront pour but de renforcer, chez les élèves, la compréhension qu’ils ont déjà acquise de la structure de notre système numérique décimal en leur faisant analyser des grilles de 10 ( 10 (de 1 à 100 et de 0 à 99) et les régularités qui en ressortent. Ils s’intéresseront ensuite aux modifications observables de ces régularités quand les grilles de 10 ( 10 seront remplacées par des grilles de 5 ( 20.

7. Les élèves commencent par explorer une grille de 1 à 100, et ils décrivent les régularités qu’ils y voient horizontalement, verticalement et en diagonale.

8. Les élèves explorent ensuite une grille de 0 à 99, et ils décrivent les régularités qu’ils y voient horizontalement, verticalement et en diagonale.

9. Les élèves comparent les régularités observées dans les deux grilles et en décrivent les différences.

10. Ensemble, les élèves de la classe se basent sur les régularités qu’ils ont déjà identifiées pour reconstruire une grille de 100 (ou de 0 à 99) en utilisant une grille vierge de 10 × 10 et des cartes numérotées.

Les élèves recherchent de nouvelles régularités dans une grille de 5 ( 20. Ils expliquent comment les régularités horizontales et verticales les aident à prédire les nombres qui figurent dans des carrés adjacents.
11. Activité complémentaire : Les élèves utilisent la grille de 0 à 99 et essaient de découvrir les régularités numériques (dizaines et unités) qu’ils pourraient obtenir en se déplaçant de différentes façons dans cette grille. En voici un exemple :

À partir de 0, descendre de 1 carré, puis se déplacer de 2 carrés vers la droite : 12, 24, 36, 48... À chaque passage à un nouveau carré, les dizaines augmentent de 1, les unités augmentent de 2 et la somme des chiffres augmente de 3; de plus, la différence entre les nombres de deux carrés consécutifs est égale à 12.

Les élèves utilisent ensuite des droites numériques pour représenter leurs régularités.
Grille de 1 à 100


Grille de 0 à 99



Grille de 10 ( 10 

Grille de 5 ( 20


Des régularités sautillantes
	Résultat d’apprentissage
	3e année, Les régularités et les relations, no 1
Démontrer une compréhension des régularités croissantes en :

· décrivant;

· prolongeant;

· comparant;

· créant;

des régularités numériques (nombres jusqu’à 1 000) et non numériques à l’aide de matériel de manipulation, de diagrammes, de sons et d’actions.
[C, L, R, RP, V]

	Description
	Les élèves utilisent des régularités numériques pour créer, décrire et prédire des régularités visuellement reconnaissables dans des grilles de différents formats. Ils étudient des régularités qui peuvent être créées en comptant des nombres par sauts entre 2 et 10 dans une grille de 100. Cette activité aide également les élèves à reconnaître des régularités produites par des familles données de multiplications (ex. : la famille des multiplications par 4).

	Matériel
	· Copies des fiches reproductibles : « Grille de 1 à 100 », « Grille de 0 à 99 », « Grille de 10 ( 10 » et « Grille de 5 ( 20 »
· Jetons de bingo transparents


Activité


1. Les élèves choisissent un nombre, entre 2 et 10, puis ils déposent des jetons de bingo sur les carrés qu’ils atteignent en faisant des sauts de cette distance (soit des sauts équivalents au nombre qu’ils ont choisi) sur une grille de 100. Par exemple, si l’élève choisit le nombre 4, il dépose ses jetons sur les carrés 4, 8, 12, 16, 20…

2. Ils décrivent la forme de la régularité créée et colorient les carrés correspondants de leur grille de 100.

3. Après avoir créé différentes régularités en faisant des sauts de nombres divers, les élèves répondent aux questions suivantes :

· Quels nombres nous permettent de créer des régularités verticales (soit des colonnes)?
· Quels nombres nous permettent de créer des régularités en diagonale?
· Identifiez deux régularités dont tous les nombres de l’une feraient partie de l’autre, si on superposait ces deux régularités.

· Quelles sont les régularités qui n’ont que quelques carrés en commun?
· Quels nombres nous permettent de créer des régularités verticales (ou des colonnes)?
4.
Toujours en comptant par sauts, les élèves créent ensuite des régularités sur des grilles de 5 ( 20 et de 4 ( 25. L’enseignant les met au défi de prédire les nombres (entre 2 et 10) qui leur permettront de créer des diagonales et ceux qui leur permettront de créer des colonnes.


Grilles


Grille de 4 ( 25
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L’enseignant a une pile de gobelets devant lui.





La 1re fois, 1 gobelet est passé vers la droite.





La 2e fois, 2 gobelets sont passés vers la droite.





Et ainsi de suite, la régularité se développe.
























































Activités


3e année


Prédiction des régularités – RAS 1


Mises en train quotidiennes – RAS 1 et 2


Jeux de gobelet – RAS 1 et 2


Régularités et grilles de 100 – RAS 2 


Des régularités sautillantes – RAS 1


Chaînes d’addition – RAS 1


Tables d’additions et régularités – RAS 1 et 2


Qu’est-ce qui se cache dans le sac? – RAS 4


Quand atteindrons-nous ½ ? – RAS 4


Quels sont les indices? – RAS 1 et 2


Quelle est la relation? – RAS 4
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Grille de 0 à 99
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Remplir la 1re rangée
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Remplir une des colonnes
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Remplir chaque diagonale
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Remplir quelques carrés �choisis au hasard
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Compter par sauts de 3
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