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Jeu de bataille navale
7e année
Forme et espace

RAS 4 : Identifier et tracer des points dans les quatre quadrants d’un plan cartésien en utilisant des paires ordonnées composées de nombres entiers. [C, L, V].

RAS 6 : Démonter une compréhension de l’addition et de la soustraction de nombres entiers, de façon concrète, imagée et symbolique. 

Problème 
Les élèves doivent identifier est tracer les points dans les quatre quadrants d’un plan cartésien.

Préparatifs
Prérequis (ce que vous voulez vérifier)
· Coordonnées du quadrant 1

· Utilisation du GÉOPLAN

· Être capable d’identifier les points de repère sur la droite numérique. 

· Aire des figures simples

Matériel et préparation
· 4 GÉOPLANS 

· Élastiques

Déroulement de la leçon
Avant l’activité
· Préparer une version simple de la tâche :

· Les élèves doivent placer 3 bateaux avec les consignes suivantes sur le GÉOPLAN (quadrant 1) : 

· Une dimension;

· Minimum 5 points;

· Maximum 7 points;

· Les bateaux sont placés soient horizontalement ou verticalement.

· Les élèves à tour de rôle nomment une coordonnée et on joue. (style battleship)

· Reprendre l’activité avec le quadrant 3.

· Prérequis (ce que vous voulez vérifier)
· S’assurer que les 

· Objectifs

Pendant l’activité
Après l’activité :

Évaluation

· Planifier votre évaluation.
· Sélectionner votre outil d’évaluation.
· Élaborer votre outil d’évaluation.
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