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TOUR DE TABLE

http://clipartstation.com/tour-de-table-clipart-5/




INTENTIONS DE LA FORMATION

Vivre le processus de la pensée design au
complet.

*Mieux comprendre |'intégration du processus
de la pensée design dans toutes les matiéres
enseignées.

*Préparer ou bonifier une activité en pensée
design que vous voulez faire avec vos éleves.




NOS REGLES D'OR

Afin de mieux travailler ensemble, on va établir nos régles d’or pour la formation. Ces régles nous permettent a nommer ce qu’on a besoin pour se sentir bien dans notre journée et de parler de nos attentes. Ce sont NOS régles, donc on a tous le droit d’intervenir si elles ne sont par respectées.
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LIGNE DE CONFORT
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LA PENSEE DESIGN

Découvrir /
développer
I’empathie

Définir le
probléme

Concevoir des
idées

Planifier /
construire le
prototype

Mise a
I’essai /
évaluation du
prototype

Adapté du processus du Calgary Board of Education.



ACTIVONS NOS CERVEAUX!
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vers environ 9minutes 55 secondes - 30 circles test - https://www.ted.com/talks/tim _brown on creativity and play




http://www.workshop-blog.com/wp-content/uploads/2016/02/creativity-30-circles.jpg

variation sur un théme

utiliser mes exemples

quantité - pas la qualité - mais en tant qu’adultes on se limite / on s’auto-corrige - notre désire d’étre original souvent nous arréte dans ’exploration des ce qui est similaire
filtrer



QUESTIONS?®
COMMENTAIRES®?
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cibles / les critéeres, etc.



ACTIVITE :

INTRODUCTION A LA
PENSEE DESIGN

Standford d.school - the wallet project

- https://dschool-old.stanford.edu/agroups/designresources/wiki/4dbb2/the_wallet_project.html
- https://dschool-old.stanford.edu/groups/designresources/wiki/ed894/the giftgiving project.html
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axer sur le probléme
axer sur ’humain



2 partenaires
partenaires

Défi: de créer quelque chose d’utile et important pour votre partenaire
La partie la plus importante dans la création pour quelqu’un est de gagner de |’empathie



)US surprenne
ressantes.







Défi: de créer quelque chose d’utile et important pour votre partenaire
La partie la plus importante dans la création pour quelqu’un est de gagner de |’empathie
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Défi: de créer quelque chose d’utile et important pour votre partenaire
La partie la plus importante dans la création pour quelqu’un est de gagner de |’empathie
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Retour sur le projet + idées pour le faire ne classe (autres questions pour les éléves?)



QUESTIONS?®
COMMENTAIRES®?

Clipart [photo] Image téléchargée le 8 aolit 2016. http://downloads.clipart.com/109654438.png?t=1502289450&h=78bb81b721310fa7c49380f142c2118f&u=clipcsf



Image de : https://5x5night.com

Activité de la stratégie 5 par 5 (Loose bits) 5 différents objets, % de chaque objet - représenter quelque chose
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QUESTIONS?®
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TEMPS DE TRAVAIL




Carrie Antoniazzi

carrieltantoniazzi@gmail.com

604-698-5691

@CarrieAntoniazz

N’hésitez pas a me contacter si vous avez des questions ou des commentaires. Il me ferait plaisir de vous appuyer dans la mise en pratique du processus de résolution de probleme dans vos salles de classe.



