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CODER, CREER, APPRENDRE,
ENTHOUSIASMER

Créer et soutenir des communautés de compétences
numeériques durables pour donner une chance d'apprendre
a coder a tous les enfants canadiens.

Le projet CodeCode de KCJ est une
initiative regroupant plusieurs partenaires

dont Lobjectif est de créer et de soutenir

des communautés de compétences
numériques pour tous les enfants YT
canadiens, qu’ils viennent de villes
métropolitaines ou de régions rurales.
Nous croyons que limpact a long terme
le plus durable est d'intégrer le code
dans l'éducation, l'art, le sport, la
science, le jeu ou la santé et dans de (
nombreux aspects de l'environnement
de l'enfant. L'objectif est de les aider a
devenir de meilleurs penseurs et de \
meilleurs créateurs.
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PARTAGEZ VOTRE SUCCES AVEC NOUS!

Partagez une photo de l'atelier dés aujourd’hui et

courez la chance de gagner Vibot le robot
949 #KCJalberta

#arpdc
#CodeCan
#abed

Mg

ibot

the Robot

Y\ kids
\\/ code
jeunesse
Q @kidscoding’.
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Horaire

9h30 - Mot de bienvenue et Introduction

De9h45a10h 15 - Activité brise-glace / Activité débranchée
10h20 - Introduction a la pensée informatique

10h50 - Pause café

11h00 - Introduction a la pensée informatique

12h00 - Diner

12h30 - Atelier Micro:bits

2h00 - Réflexions et Commentaires - C’est ’heure du sondage !



Pensée Informatique

Vous le faites déja.



Qu'est-ce que la pensée informatique?

C'est une facon d'aborder la résolution de probléemes qui met |'accent
sur La reconnaissance des schémas, la décomposition, [’abstraction et
les algorithmes. Ce sont les concepts clés qui forment la logique
derriere la pensée informatique. D'ailleurs, ce sont des pratiques

quotidiennes que nous faisons tous sans les avoirs étiquetées ainsi.

Twitter: @lighthouse_labs | @kidscoding #CanCode



Décomposition

Réduire un probléme complexe en morceaux simples

[Le petit chien] [a trouvé une famille d’adoption] [ depuis une semaine].
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(GN) (GV) (GPrep)
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Reconnaissance des schémas

Apprendre a identifier et se servir des similitudes
pour:simplifier, abréger et appliquer des solutions
semblables



Reconnaissance des schémas

Apprendre a identifier et se servir des similitudes
pour:simplifier, abréger et appliquer des solutions
semblables
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Reconnaissance des schémas




Reconnaissance des schémas




Reconnaissance des schémas




Abstraction

Réduire a un ensemble de caractéristiques
essentielles

Résumer
Modeles non réalistes




Abstraction

Réduire a un ensemble de caractéristiques essentielleS

SOUTHGATE BuckhurstHill chigwell

Résumer

Northwood

WOODN\GREEN
WALTHAMSTOW

HARRINGAY,
BRENT CRB&S

Modeles non réalistes

liford

Barking Dagenha
Greenford

Hayes
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Abstraction

Réduire a un ensemble de caractéristiques essentielleS
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Algorithme

Une série ou séquence d’instructions étape par étape.







Logique

Défi de pensée informatique:

Analyzer
Si aujourd’'hui est vendredi, et
quel est le jour aprés le jour >
avant le jour avant demain? Prédire

(cause & effet)

AN -/ Y\

() {}<> \\//




Si aujourd'hui est vendredi, Mise en prathue

quel est

Décomposition,

le jour apres .
. : Logique

le jour avant

le jour avant +

Reconnaissance des

demain? Schémas
AU/ Y

() {}<> \\//




Mise en pratique

Si aujourd'hui est vendredi,

quel est
Décomposition,

le jour apres .
: ’ Logique

le jour avant
+

le jour avant :
Reconnaissance des

demain? Schémas
AU/ Y\

() {}<> \\//




Mise en pratique

Est-ce que ceci est un
probléme simple maintenant?

Décomposition,
Si aujourd’'hui est vendredi, Logique
quel est (le jour aprés (le and
jour avant (le jour avant .
Reconnaissance des
. 5 .
(demain))) )~ Schémas
AU/ Y

() {}<> \\//



La pensée informatique
en action!

Si aujourd’'hui est vendredi, . -
Decomposition

quel est le jour aprés le jour

avant le jour avant demain? Logique

Reconnaissance de schémas

Algorithme

A=/ Y

() {}<> \\//




Deuxieme défi de pensée
informatique:

Additionnez

tous les chiffres
de 1 a 200,
en 10 seconds,
dans votre téte.

AU/
O {}<>

Mise en pratique

Décomposition,
Logique
+

Reconnaissance des

Schémas
Y\

\\V/



C'est évident qu’'on devra
utiliser un algorithme autre
que

1T+2+ 3+ ... +198 + 199 +
200

pour relever le défi avec
ses requis.

AN/
O {}<>

Est-ce que quelqu’un
reconnalt un modele ou
séquence qui aiderait

a définir un nouvel
algorithme?




Si on regardait le probléme
sous un autre angle..

1 + 200 = 201
2 + 199 = 201

100+101 201

Alors nous avons 100 paires,

chacune s’additionnant a 201..

AU/
O {}<>

La pensée informatique
au travail..

Décomposition
Logique
Reconnaissance de schémas

Algorithme

\\V/



C’est pas du code!

Non, sérieusement

L'une des idées fausses les plus répandues a propos de la pensée informatique est
que c'est la méme chose que le codage. Le codage est un moyen avancé d’utiliser
des concepts de pensée informatique. Le codage est la facon avec laquelle nous

automatisons les abstractions et les algorithmes.

Twitter: @lighthouse_labs | @kidscoding #CanCode



Programmer

Décomposer une solution en étapes simples,
afin que méme un ordinateur puisse le faire.



Le mouvement pour inclure la pensée informatique dans 'enseignement ne
consiste pas a créer des codeurs ou des programmeurs. L’objectif est
d’améliorer les compétences de résolution de problemes d'un(e) éleve en lui
donnant des outils supplémentaires a utiliser lorsqu'il/elle aborde un défi.

Nous ne construisons pas une génération de "bébés-programmeurs".

Twitter: @lighthouse_labs | @kidscoding #CanCode



Pause

@lighthouse_labs | @kidscoding #CanCode #teacherscode
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Activite debranchee:

Jeu de Construction C
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Comment enseigner quand
nous ne connaissons pas
les réponses?

\

~ /
() {} <o

<> 1) ()
[/ M\ — Vv

Appliquons une réflexion
computationnelle a cette
question ...



... en la réduisant en plus petites composantes

Qu'enseignons-nous :
2 Pourquoil

: Est-ce que quelqu'un a
L YGRS eI déja er?sei qné dqe cette
connaissons pas la enseigner de cette J faggon7
réponse? facon? :



Le réle de l'enseignant est de créer les conditions de
l'inventivité plutot que de fournir des réponses toutes
faites.

Seymour Papert



Apprendre a coder permet de
développer des outils cognitifs

Séquencement

Répétition

Variables

Sélection

Twitter: @lighthouse_labs | @kidscoding #teacherscode #CanCode



Coder pour apprendre en utilisant de
nouveaux outils

Qu'est ce que la programmation Qu'est ce que la programmation Qu'est ce que la programmation Qu'est ce que la programmation

peut nous apprendre de peut nous apprendre de peut nous apprendre du peut nous apprendre du

l'apprentissage ? l'enseignement ? raisonnement ? comportement ?

Twitter: @lighthouse_labs | @kidscoding #CanCode #teacherscode
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Activite debranchee:

Tour de Hanoi C
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BATIR DES COMMUNAUTES DE COMPETENCES
DIGITALES DURABLES ET A LONG TERME

SEQUENCEMENT

Les ordinateurs sont puissants, mais ils ne sont pas
trés intelligents. Ils feront seulement ce qu‘on leur
‘demande, dans l'ordre qu‘on leur demandera.

M
un projet avec kidscode
\\// jeunesse

eaplique...

Tinformatique

{aiz)

Pour que les ordinateurs
complétent des taches, il faut
teur donner un ensemble
dinstructions dans

le bon ord

ltest possible d'utiliser le
séquencement pour créer

, des programmes qui
iqueront aux ordinateurs
‘comment faire des choses
ingénieuses.

Clest ce qu'on appelle le
séquencement.

Nous utilisons le séquencement

. Allumer la 5
tous les jours!

bouilloire..

Par exemple, si tu te fais une tasse de thé, tu
suivras une séquence d'étapes.

Tu dois compléter les étapes dans le bon
ordre. Tu ne peux pas ajouter de leau dans la
tasse avant de lavoir fait bouillir.

Peux-tu trouver d'autres exemples?

A ton tour maintenant! Experlmente
le séquencement avec ce laby:
Peux-tu écrire une séquence

afin de déplacer le robot

jusqu'au chat?

Tu trouveras plus de
labyrinthes de ce genre
dans Scratch.

www kidscodejeunesse.org

BATIR DES COMMUNAUTES DE COMPETENCES
DIGITALES DURABLES ET ALONG TERME

M
un projet avec kidscode
N\\// jeuncsse

SELECTION

Lorsque tu demandes au programme
infor de resp une

il teste la premiére et si elle est fausse,
il exécute la seconde.

eaplique.

Vinformatique

code)
club

Tu peux utiliser les commandes si et

sinon afin de prendre des décisions dans
tes programmes. Par exemple, lorsque tu
entres ton mot de passe dans un ordinateur,
il décide s'il ten permet lacces.

Clest ce qu'on appelle la sélection.

f

ons la sélection tous les jours!

Lorsque tu regardes par la fenétre le matin,
s'il pleut, tu prendras un parapluie, sinon tu
laisseras le parapluie a la maison.

A ton tour maintenant! Expérimente
la sélection avec ce q

La sélection est aussi utilisée lorsque tu
crées des quiz!

Tu trouveras un programme de quiz qui ® *J8 T
utilise la sélection dans Scratch. T Quele et captme de emagne? L LU
alors

Peux-tu créer tes propres questions

TID pendnt € secondes
de quiz? ¢

il
| cire QTR pendant @) secondes

Tu désires en apprendre plus a propos de Code Club? Visite www.codeclub.ca

BATIR DES COMMUNAUTES DE COMPETENCES
DIGITALES DURABLES ET ALONG TERME

M
un projet avec kidscode
N7 jeunesse

REPETITION

Lorsque tu repéres des groupes d'instructions qui se répétent dans ton
code, tu peux utiliser la répétition au lieu de les réécrire.

Vinformatique

La répétition est une maniére
d'indiquer a l'ordinateur de répéter
des instructions soit :

Jusqu'a temps
qu'une condition Sl Indéfiniment
soit remplie

Par exemple, un jeu vidéo peut avoir un
fond sonore en boucle jusqu'a temps
que le joueur quitte le jeu.

les jours!

Si tu partages un jeu de cartes avec un ami,
tu lui donnes une carte et ensuite tu en

prends une. Tu répétes cela jusqu'a ce qu'il
n’y enait plus.

A ton tour maintenant! Expérimente la
répétition pour faire des animations!

La répétition est trés utile lorsque tu veux faire
marcher, sauter ou voler un personnage.

Tu peux créer des animations en utilisant la
répétition dans Scratch.

WK j org

BATIR DES COMMUNAUTES DE COMPETENCES
DIGITALES DURABLES ET A LONG TERME

un projet avec kidscode
N\ jeunesse

VARIABLE

linformatique

Une variable permet d un numé du
texte dans la mimolre d'un ordinateur. Il faut donner un nom a chaque
variable du afin que L puissent étre

récupérées, utilisées et modifiées.

Un jeu vidéo utilise des variables afin de
sauvegarder les données du jeu, comme par
exemple, le pointage, le nombre de vies
restantes et le temps qu'il reste a jouer.
.
Ces variables sont mises a jour au fur
et a mesure que le jeu avance. Par
exemple, le pointage augmentera
pendant que le temps de jeu
 diminuera.

Nous utilisons des variables tous

les jours!

Lorsque tu joues a des jeux de société, tu
&cris parfois le pointage des joueurs. Tout au
long du jeu, tu changes le pointage au fur et
amesure que le jeu avance.

A ton tour maintenant! Expérimente
les variables avec ce lo 1

pomme @9 Les logiciels de vote fonctionnent en
ajoutant un 2 la valeur enregistrée dans la
variable chaque fois que tu cliques pour
voter.

quand ce lutin est cliqué

ajouter

Tu peux voter pour ton aliment préféré
dans Scratch.

Peux-tu ajouter des aliments pour
lesquels on pourra voter?

Tu désires en apprendre plus & propos de Code Club? Visite www.codeclub.ca

o akidscoding o/ksdxudmcuncsac

www.ki ji org
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Twitter: @lighthouse_labs | @kidscoding #CanCode #teacherscode
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Twitter: @lighthouse_labs | @kidscoding #CanCode






Sondage:
http://bit.ly/KCJ_CPFPP



Mexrcei!
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