
WIFI: 







PARTAGEZ VOTRE SUCCÈS AVEC NOUS!
Partagez une photo de l’atelier dès aujourd’hui et 
courez la chance de gagner Vibot le robot

#KCJalberta
#arpdc
#CodeCan
#abed

@kidscoding
@cpfpp







9h30 - Mot de bienvenue et Introduction
De 9 h 45 à 10 h 15 - Activité brise-glace / Activité débranchée
10h20 - Introduction à la pensée informatique
10h50 - Pause café
11h00 - Introduction à la pensée informatique
12h00 - Dîner
12h30 - Atelier Micro:bits
2h00 - Réflexions et Commentaires - C’est l’heure du sondage !



Vous le faites déjà.



Qu'est-ce que la pensée informatique?

C'est une façon d'aborder la résolution de problèmes qui met l'accent 

sur La reconnaissance des schémas, la décomposition, l’abstraction et 

les algorithmes. Ce sont les concepts clés qui forment la logique 

derrière la pensée informatique. D'ailleurs, ce sont des pratiques 

quotidiennes que nous faisons tous sans les avoirs étiquetées ainsi. 
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Réduire un problème complexe en morceaux simples



Apprendre à identifier et se servir des similitudes 
pour:simplifier, abréger et appliquer des solutions 
semblables
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Réduire à un ensemble de caractéristiques 
essentielles 

Résumer 
Modèles non réalistes
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Réduire à un ensemble de caractéristiques essentielleS 
Résumer 

Modèles non 
réalistes



Une série ou séquence d’instructions étape par étape. 

1.
2.
3.





Logique

Analyzer 
et 

Prédire 

(cause & effet)

Défi de pensée informatique:

Si aujourd’hui est vendredi, 
quel est le jour après le jour 
avant le jour avant demain?

 



Mise en pratique

 Décomposition,

 Logique

+ 

Reconnaissance des 
Schémas

Si aujourd’hui est vendredi, 

quel est 

le jour après 

le jour avant 

le jour avant 

demain?

 



Mise en pratique

Décomposition,

 Logique 

+

Reconnaissance des 
Schémas

Si aujourd’hui est vendredi, 

quel est

    
le jour après 

   
     le jour avant 

   
         le jour avant 

   
            demain?

 



Mise en pratique

Décomposition,

 Logique 

and 

Reconnaissance des 
Schémas

Est-ce que ceci est un 
problème simple maintenant?

Si aujourd’hui est vendredi, 

quel est (le jour après (le 

jour avant (le jour avant 

(demain))))?

 



 La pensée informatique 
 en action!

✓ Décomposition

✓ Logique

✓ Reconnaissance de schémas
 
✓ Algorithme

Si aujourd’hui est vendredi, 

quel est le jour après le jour 

avant le jour avant demain?

 



Mise en pratique

Décomposition,

 Logique 

+ 

Reconnaissance des 
Schémas

Deuxième défi de pensée 
informatique:

 
Additionnez 

tous les chiffres 
de  1 à 200,

en 10 seconds,
dans votre tête.



Est-ce que quelqu’un 
reconnaît un modèle ou 
séquence qui aiderait 
à définir un nouvel 
algorithme?

C’est évident qu’on devra 
utiliser un algorithme autre 

que

1 + 2 + 3 + …. + 198 + 199 + 
200

pour relever le défi avec 
ses requis.



 La pensée informatique 
 au travail…

✓ Décomposition

✓ Logique

✓ Reconnaissance de schémas
 
✓ Algorithme

Si on regardait le problème 
sous un autre angle…

1 + 200 = 201
2 + 199 = 201
…
100+101 = 201

Alors nous avons 100 paires, 
chacune s’additionnant à 201… 



L'une des idées fausses les plus répandues à propos de la pensée informatique est 

que c'est la même chose que le codage. Le codage est un moyen avancé d’utiliser 

des concepts de pensée informatique. Le codage est la façon avec laquelle nous 

automatisons les abstractions et les algorithmes.

Non, sérieusement 

C’est pas du code!
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Décomposer une solution en étapes simples,
afin que même un ordinateur puisse le faire.



Le mouvement pour inclure la pensée informatique dans l'enseignement ne 

consiste pas à créer des codeurs ou des programmeurs. L’objectif est 

d’améliorer les compétences de résolution de problèmes d'un(e) élève en lui 

donnant des outils supplémentaires à utiliser lorsqu'il/elle aborde un défi. 

Nous ne construisons pas une génération de "bébés-programmeurs".

Cependant...
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Twitter: @lighthouse_labs | @kidscoding  #CanCode #teacherscode 
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Activité débranchèe:
Jeu de Construction



Comment enseigner quand 
nous ne connaissons pas 
les réponses?

Appliquons une réflexion 
computationnelle à cette 
question ...



... en la réduisant en plus petites composantes 

Qu'enseignons-nous 
quand nous ne 
connaissons pas la 
réponse?

Pourquoi 
voudrions-nous 

enseigner de cette 
façon?

Est-ce que quelqu'un a 
déjà enseigné de cette 

façon?



Le rôle de l'enseignant est de créer les conditions de 
l'inventivité  plutôt que de fournir des réponses toutes 
faites.

Seymour Papert



#teacherscode #CanCodeTwitter: @lighthouse_labs | @kidscoding  



Coder pour apprendre en utilisant de 
nouveaux outils
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Activité débranchèe:
Tour de Hanoi
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Sondage:
http://bit.ly/KCJ_CPFPP
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Merci! 
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Fizz: Divisible par 3

Buzz: Divisible par 5

Fizz-Buzz…...


